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MiP Reka Cipta

BAB 1 :  PENGENALAN KEPADA REKA CIPTA

Standard Pembelajaran :

Murid dapat :
v' Mengenal pasti latar belakang dalam Reka Cipta iaitu:
iy  Definisi invensi, inovasi dan kreativiti dalam Reka Cipta.
i} Sejarah perkembangan reka cipta dari zaman Pra-Revolusi Industri, Revolusi
industri dan Revolusi Industri Kedua.
i} Perkembangan reka ciptaan dalam peltbagai bidang.

v Merumuskan ciri-ciri seorang pereka cipta yang berjaya
i) Pereka cipta dalam dan kuar negara serta hasil ciptaannya.
ity Ciri-ciri yang perlu ada pada seorang pereka cipta.
fity Peranan seorang pereka cipta dalam bidang rekaan.

Nota :

SEJARAH PERKEMBANGAN REKA CIPTA

1. Zaman prarevolusi industri (sebelum abad ke-18)
2. Zaman revolusi industri (abad ke -18 dan abad- 19)
3. Zaman revolusi industri kedua (abad ke-19 dan abad ke-20)

PEREKA CIPTA & HASIL CIPTAAN

Zukifti Haji Haron Robest Yong Dieter Rams
i) Kereta berkomputer = Polyclone = Pemain piring hitam
iy  Rumah lot 2020 » Mobiheat » Projektor filem
i) Hoverkraf = Kamikaze » Pemetik api
iv) Kerusi roda automatik = £qg incubator = Kalkulator
v} Kamera penyalahgunaan
lorong kecemasan

James dyson Steve Jobs Abu l}l-‘lz Al Taqi ad din
s Vakum tanpa habuk i. Apple Jazari i Jam
» Pengering tangan it. Ipad i. Robotik mekanikal
» Kipas angin jii. Iphone ii. Jam gajah
» Pengering rambut




MIP

R N N N O N Y

CIRI-CIRI PEREKA CIPTA

PERSEPTIF

EMPIRITIF

MINAT

MENJAGA ALAM SEKITAR
EMPATI

TIDAK PUTUS ASA
INOVATIF

KREATIF

LATIHAN BAHAGIAN A

1.

Nyatakan definisi inventif dalam reka cipta.

Reka Cipta

[2 markah]

Nyatakan penyataan yang betul berdasarkan definisi yang diberikan pada ruangan

yang disediakan di Jadual 1,

PENYATAAN

DEFINISI

i) Kreativiti

kekreatifan.

Keupayaan mencipta, berdaya kreatif atau

berdaya cipta.

Berupaya mencipta sesuatu yang baharu dan

Sesuatu yang baru diperkenalkan.

Jadual 1

[2 markah]




MIP Reka Cipta

4.  Nyatakan sejarah perkembangan reka cipta berdasarkan ciri-ciri yang dinyatakan.

Ciri-ciri Sejarah Perkembangan Reka Cipta

» Manusia dilatih sebagai pekerja
mahir dan separuh mahir OO T PRSPPI
+ Menghasitkan barangan
menggunakan mesin .....................................................

» Manusia hidup berpindah randah

. Barang keper'uan harian dihasitkan TRV UV P UO T SRR PPOR
sendiri

[2 markah]

5.  Sejarah perkembangan reka cipta terbahagi kepada tiga zaman. Namakan dua zaman
itu berdasarkan tempoh yang diberi.

Tempoh Zaman

Sebelum abad ke - 18 )

Abad ke — 19 danabad ke - 20 | i)

[2 markah]

6. Rajah 1 menunjukkan urutan pereka cipta dan reka ciptaannya dalam perkembangan
Evolusi Bidang Pengangkutan.

Lokomotif Enjin Tenaga Stim(1801)
Richard Trevithick

h 4

Kereta Berenjin Petrol (1885)

:

Wilbur dan Orville Wright (1903}

Rajah 1
Lengkapkan ruang jawapan di bawah berdasarkan Rajah 1.
A Nama pereka GIPLA & .o

B: Hasil reka ciptaan L e ee et eeeeeieeteeeeihieeeeee e Leet e et a e e e e s eeea e e e,
[2 markah]




MIP Reka Cipta

7. Nyatakan nama hasil ciptaan bagi pereka cipta berikut.

Nama Pereka Cipta Hasil Ciptaan

George Stephenson

Alexander Graham Bell

Joseph Marie Jacquard

[3 Markah]

8. Tuliskan nama pereka cipta yang betul pada ruang yang disediakan di dalam Jadual 2.

Hasil Ciptaan Nama Pereka Cipta Tahun
) 1880
(1) oo
) N 1923
Jadual 2
[3 markah]

9. Jadual 3 menunjukkan hasil ciptaan pereka cipta. Tuliskan nama pereka cipta pada
ruangan jawapan yang disediakan.

Hasil Ciptaan Jawapan

{3 markah)]
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10. Nyatakan nama pereka cipta bagi hasil ciptaan berikut.

Reka Cipta

Lakaran "Jam Gajah”

Kereta bereniin petrol
empat roda

Mesin polyclone instant
rubber stamp

[3 markah]

11. Kiasifikasikan jenis-jenis Bidang Teknologi Tenaga berikut.

- Memberikan kesan buruk pada
bumi kerana membebaskan gas
karbon monoksida

- Sumber tenaga terhad dan akan
habis pada masa hadapan

Mesra alam dan tidak
mencemarkan alam sekitar
Sumber tenaga ini tidak akan
habis dan tahan lama

[2 markah]

12.  Tuliskan nama pereka cipta berdasarkan [atar belakang pereka di dalam Jaduali 4.

Latar belakang Pereka

Nama Pereka Cipta

Dilahirkan di Nerfolk, United Kingdom

- Mendapat pendidikan dalam bidang rekaan ()
dalaman di Royal College of Art. .\
» Dilahirkan di San Francisco, Amerika Syarikat. (i)

Ketika berumur 21 tahun, beliau bersama

sahabat baiknya Wozniak mencipta komputer

peribadi pertama di dunia.

Jadual 4

[2 markah]
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13.  Rajah 2 menunjukkan tokoh reka cipta yang terkenal dalam dan luar negara Malaysia.
Nyatakan satu hasil reka ciptaan bagi tokoh-tokoh tersebut.

a) b} c)

D e i Sistem Oceantronic if)
Rajah 2
[2 markah]
14, Nyatakan nama pereka cipta bagi hasil ciptaan berikut.
Hasil Ciptaan Nama Pereka Cipta
Steve Jobs
() e e
Calculator Braun ET66

(1) e

[2 markah]



MIP Reka Cipta

15. Lengkapkan ciri-ciri seorang pereka cipta pada ruang yang disediakan di Rajah 3.

CIRI-CIRI
PEREKA
CIPTA

Tidak putus asa

Menjaga alam
sekitar

Rajah 3
{3 markah]

16. Nyatakan ciri-ciri seorang pereka cipta pada ruang berdasarkan keterangan di Jadual

Ciri-Ciri Keterangan

) Sesuatu rekaan yang dihasilkan tidak semestinya

) e berjaya pada percubaan pertama kerana seseorang
pereka cipta akan berhadapan dengan pelbagai
rintangan serfa kegagalan sepanjang proses reka cipta.

Mencari jalan untuk menghasilkan sesuatu rekaan yang
lebih baik sama ada melalui pengubahsuaian atau
penambahbaikan rekaan sedia ada.

Jadual 5
[2 markah]
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17. Jadual 6 menunjukkan pernyataan tentang tiga ciri seorang pereka cipta. Nyatakan
ciri-ciri seorang pereka cipta berdasarkan pernyataan di Jadual 6.

Pernyataan Ciri pereka cipta

Sifat bagi mengenal pasti dan memahami keperiuan
atau masalah pengguna yang mungkin tidak dapat
ditonjolkan secara nyata.

Sifat yang memerfukan penyelidikan konkrit
berserta penggunaan data kualitatif dan kuantitatif
bagi mengesahkan kebenaran sesuatu makiumat

Kemampuan membuat tafsiran maklumat deria
untuk mewakili atau memahami keadaan sekeliling
seperti tafsiran terhadap imej, bunyi dan bau

Jadual 6
[2 markah]
18. Nyatakan ciri — ciri seorang pereka cipta berdasarkan keterangan berikut.
Keterangan Cirt pereka cipta

Sesuatu rekaan yang baitk sudah semestinya tidak
merosakkan alam sekitar.
Pereka cipta berusaha untuk menghasilkan sesuatu
rekaan yang lebih bak melalui proses
pengubahsuaian produk sedia ada.
Pereka cipta terus bersemangat untuk bangkit dari
kegagalan dan terus mencuba,

[3 Markah]
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BAB 2

Reka Cipta

ASAS REKA BENTUK DALAM REKA CIPTA

Standard pembelajaran :

v

Nota :

Mengenal pasti prinsip reka bentuk dan kesannya dalam reka ciptaan iaitu :

(i) Kesatuan ii) Imbangan iii) Penekanan iv) Pergerakan v} Corak Kontra

vi) Rentak vii) Corak
Mengenal pasti tujuh elemen reka bentuk iaitu :

(i) Garisan i) Rupa iii) Bentuk iv) Jalinan v) Ruang vi) Warna vii) Nilai
Mengaplikasikan elemen reka bentuk dalam bentuk lakaran atau fukisan dengan
berkesan.

Mengaplikasikan elemen ton dan jalinan dalam penghasilan lakaran reka bentuk.
Menggabungkan elemen bentuk dan struktur bagi menghasilkan lakaran 3 dimensi
(3D).

Menghasilkan lakaran reka bentuk dengan berpandukan proses melakar yang betul.
Menghasilkan lakaran produk berdasarkan kaedah kotak.

Mengenal pasti peralatan dan bahan yang boleh boleh digunakan dalam
menghasilkan kemasan lukisan lakaran reka bentuk.

Menghasilkan lakaran reka bentuk dengan menggunakan pelbagai peralatan dan
bahan kemasan.

Menghasilkan lukisan perspektif satu titik, perspektif dua titik dan perspektif tiga titik
dalam lukisan reka bentuk.

Mengaplikasikan konsep pencahayaan yang betul dalam penghasilan fukisan

perspektif.

Prinsip Reka Bentuk — Kesatuan, imbangan, Penekanan, Pergerakan, Corak kontra,
Rentak dan Corak.

Elemen Reka Bentuk — Garisan, Rupa, Bentuk, Jalinan, Ruang, Warna dan Nilai.
Peralatan untuk proses kemasan lakaran, elipse template, Lengkung Perancis,
Pembaris dan NT Cutter.

Bahan untuk proses kemasan lakaran ialah rendering marker, pensel warna, soft
pastel, marker, pensel, pemadam.

10
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LATIHAN BAHAGIAN A

1. Nyatakan maksud penekanan dalam Prinsip Reka Bentuk.

Reka Cipta

[1 markah)]
2. Rajah 1 menunjukkan prinsip reka bentuk yang diaplikasikan pada produk.
0]
(i)
() e e e
[3 markah]
3.  Nyatakan prinsip reka bentuk di Rajah 2.

ii. Corak

11

[3 markah]




MIP Reka Cipta

4. Rajah 3 menunjukan bentuk Imbangan dalam Prinsip Reka Bentuk. Tuliskan jawapan
pada ruangan yang disediakan.

[3 markah]

[3 markah]

12
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8.

Reka Cipta

Lengkapkan prinsip dan elemen reka bentuk pada ruang yang disediakan di Rajah 4.

ELEMEN REKA BENTUK PRINSIP REKA BENTUK
b () 1o - Penekanan
= Rupa e Corak
\ p \
e Bentuk — Rentak
— Nilai =t (i) e
= Warnha et (1) e
Rajah 4
[3 markah]
Imbangan merupakan salah satu daripada prinsip dalam reka bentuk.
Nyatakan tiga jenis imbangan.
T OO C PP FOTP RSP P
1) TP U PO TOUTO PR PTR RPN P
1T OO U U VDTV ST PO PP
[3 markah]

Rajah 5 di bawah menunjukkan prinsip penekanan dalam reka bentuk. Nyatakan
jenisnya dalam ruang yang disediakan.

Rajah 6

Penekanandarisegi .............ccin
[t markah}

13
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9. Nyatakan prinsip rekaan jenis rentak berikut berdasarkan Jaduat 1 yang diberikan di

bawah.
— — AW
= = | =
I e H) o ) ererir e

Jadual 1
[3 markah]

10. Elemen yang diterapkan dalam reka bentuk pada Rajah 6 terdiri daripada beberapa
jenis garisan. Nyatakan jenis garisan pada ruang yang disediakan.

Rajah 6
[3 markah]

11. Nyatakan jenis rupa bagi setiap reka bentuk dalam ruangan disediakan.

[3 markah]

14
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12. Bentuk terbahagi kepada dua jenis. Namakan jenis bentuk tersebut berdasarkan
keterangan yang diberi.

Keterangan Jenis bentuk

Bentuk visual yang bersifat dua dimensi

Bentuk objek sebenar yang dapat dilihat,
disentuh dan dirasa

[2 markah]
13. Rajah 7 menunjukkan lakaran gabungan bentuk asas.
Rajah 7
Nyatakan dua bentuk asas yang terdapat dalam lakaran tersebut.
i)
i)
[2 markah]

14, Nyatakan jenis elemen reka bentuk ruang berdasarkan imej yang diberikan.

[3 markah]

15
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15. Rajah 8 menunjukkan sebiji cengkerang siput.

Rajah 8

Nyatakan tiga elemen reka bentuk cengkerang siput tersebut.

() oo e e e e e
() S PSPPI OTOTPOI
1) T P O PRSP TURUT
[3 markah]
16. Klasifikasi jenis warna dalam Jadual 2.
Warna Jenis Warna
i Jingga, Hijau, Ungu
i Biru Ungu, Kuning Jingga
iii Merah, Biru, Kuning
Jadual 2
[3 markah]
17. Warnakan Rajah 9 dengan tiga warna panas.
o ]
TN
AW >
[ N — pe e
Rajah 9
[3 markah]

16
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18. Tuliskan elemen ton dan jalinan dalam penghasilan lakaran reka bentuk pada ruang
yang disediakan.
)
i3 markah]
19. Rajah 10 menunjukkan proses lakaran bentuk silinder.

Rajah 10

Tuliskan 1, 2 dan 3 mengikut urutan yang betul pada ruang yang disediakan.
[3 markah]

17
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20. Rajah 11 menunjukkan lakaran sebuah kereta

21.

Rajah 11

Reka Cipta

{2 markah]

Nyatakan nama peralatan yang digunakan daiam proses kemasan lakaran pada
Jadual 3.
Alatan proses Kemasan Peralatan
(...
L)
(i)
Jadual 3

18

[2 markah]
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Rajah 12

22. Rajah 12 menunjukkan satu lukisan perspektif. Labelkan bahagian yang bertanda A
dan B dalam jadual di bawah.

Label Nama Bahagian

A

B

[2 markah]

23. Nyatakan jenis lukisan perspektif di Rajah 13 pada ruang yang disediakan.

Rajah 13
[3 markah]

19
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Reka Cipta

24. Rajah 14 menunjukkan bongkah A, B, C, dan D dalam bentuk lukisan perspektif.
Klasifikasi bongkah tersebut pada ruang yang disediakan di Rajah 15. Jawapan 3 (i)

telah diberi.
. s ; e MM""N,“_‘_—‘\ .
1 i d
L
e
B Cc D
Rajah 14
LUKISAN PERSPEKTIF
|
I l
LUKISAN PERSPEKTIF DUA TITIK LUKISAN PERSPEKTIF TIGA TITIK
i B iii)
i} iv)
Rajah 15

3 markah}]

25. Tandakan ( V) pada pilihan yang sesuai dari manakah datangnya arah cahaya yang
menghasilkan bayang objek di Rajah 16.

Rajah 16

Arah cahaya

()

(A)

(B)

(©)

20

{3 markah]
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LATIHAN BAHAGIAN B

1. Rajah 1 menunjukkan satu produk yang baru dipasarkan.

\ Arah cahava
k-1

L

g wii_;%wﬂ&'ﬂif.

e g o R 30 i e AR »K'

Rajah 1

a) i) Lakarkan semula produk di atas. Lakaran perlu mengaplikasikan :

o Lukisan perspektif 1 titik.
¢ Konsep pencahayaan yang betul.
*» Warnakan.

{6 markah]
b) Senaraikan dua lukisan perspektif selain di jawapan a i).
T PO PO UOoY
i)
[2 markah]

¢) Tentukan dua bahan yang boleh digunakan dalam melakar kemasan lakaran di
jawapan ai).

[2 markah]

21
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BAB 3

Reka Cipta

FAKTOR PEMILIHAN REKA BENTUK DALAM REKA CIPTA

STANDARD PEMBELAJARAN :

Murid dapat :

v Menerangkan kepentingan pemilihan reka bentuk produk.

v Menerangkan faktor — faktor pemilihan reka bentuk preduk dari segi :
(i} fungsi (i) rupa bentuk (iii) bahan (iv}) teknik pembuatan (v} ergonomik
(vi) kos (vii) nilai estetik (viii) mesra pengguna (ix) keselamatan (x) nilai
komersial (xi) kemasan dan (xii) kelestarian (sustainability)

v Menganalisis reka bentuk produk berdasarkan faktor pemilihan reka bentuk.

v Mengusulkan reka bentuk produk terbaik berdasarkan analisis yang telah dilakukan.

NOTA :

Kepentingan Pemilihan Reka Bentuk

>
S
»

Proses reka bentuk mengambil masa yang lama
Proses reka bentuk bermula dengan masalah dan penyelesaian
Reka bentuk penting untuk memenuhi kehendak pelanggan

Faktor - Faktor Pemilihan Reka Bentuk

VVVVVVVVYVYVYVYY

Fungsi

Rupa bentuk
Bahan

Teknik pembuatan
Ergonomik

Kos

Nilai estetik
Mesra pengguna
Keselamatan
Nilai komersial
Kemasan
Kelestarian

Analisis Reka Bentuk

»

>

Analisis dijalankan untuk memastikan kesemua faktor pemilihan reka cipta
diterapkan dalam sebuah rekaan.
Analisis dilakukan dengan menggunakan kaedah penilaian.

Usul Reka Bentuk Terbaik

»
>

Pemilihan rekaan produk terbaik dilakukan selepas proses analisis.
Pilik reka bentuk poduk yang memenuhi faktor-fakior pemilihan.

22
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LATIHAN BAHAGIAN A

1. Nyatakan tiga kepentingan pemilihan reka bentuk produk.

[3 markah]

2. Kenaipasti faktor pemilihan reka bentuk berdasarkan kriteria dalam Jadual 1.

FAKTOR PEMILIHAN

BIL KRITERIA REKA BENTUK

Rekaan yang dihasitkan mempunyai rupa
bentuk beFSBSUaIan .......................................

Mudah digunakan, mudah dikendalikan dan
mudah diselenggara

Hiasan terakhir permukaan yang bersesuaian
kemas dan menarik .......................................

Reka bentuk terkini, menarik perhatian dan
mempunyal pelbagai pii]han WaIrna | e

Jaduai 1
[4 markah)]

3.  Namakan faktor pemilihan reka bentuk bagi kriteria berikut.

Kriteria Faktor Pemiiihan Reka Bentuk

+ Menjamin keselamatan
+ Tidak medatangkan kecederaan i)
s Stabil

* Reka bentuk kekal tidak berubah
+ Tidak ketinggalan zaman )
s Sesuai dengan peredaran zaman

[2 markah]

23
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4.  Namakan faktor pemilihan reka bentuk yang betul berdasarkan penerangan yang
diberikan. Satu jawapan telah diberi.

PENERANGAN FAKTOR PEMILIHAN REKA BENTUK

Keselesaan dan keserasian reka bentuk _
produk dengan manusia. i)

Nilai kecantikan jalinan, warna dan rupa )
bentuk sasuatu rekaan' ”) ..........................................

Sesuai dengan semua peringkat umur,

mudah dlgunakan IH) ..........................................
[3 markah}
5. Tuliskan faktor pemilihan reka bentuk berdasarkan kriteria yang betul.
r
Alatan, kemudahan, proses dan
sistem yang selesa serta serasi
dengan manusia
\.
4 N
Sesuai pada semua peringkat
umur, senang dikendalikan
\. v,
™
Mampu menyelesaikan
masalah, berkecekapan tinggi
J
[3 markah)

24
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Reka Cipta

6. Kenal pasti faktor pemilihan reka bentuk berdasarkan kriteria dalam Jadual 2 dengan
menulis jawapan pada ruang yang disediakan.

BIL

KRITERIA

FAKTOR PEMILIHAN
REKA BENTUK

Hiasan terakhir pada produk yang sesuai
dengan fungsi produk, sesuai dengan bahan
yang digunakan, kemas, menarik serta
mempunyai hilai estetika.

Harga yang berpatutan dan berkualiti, mendapat
permintaan dan menjadi pilihan pengguna.

)]

Alatan, kemudahan, proses dan sistem yang
selesa serta serasi dengan manusia

Jadual 2

7.  Rajah 2 menunjukkan bekas mengisi makanan.

Rajah 2

I3 markah]

Nyatakan tiga faktor pemilihan reka bentuk pada produk di Rajah 2.

25

[2 markah]
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8. Jadual 3 menunjukkan penyataan tentang faktor reka bentuk.
Nyatakan faktor reka bentuk mengikut kriteria pada ruang yang disediakan.

KRITERIA FAKTOR

Kos pembuatan dan penyelenggaran yang
menjimatkan dan efektif.

Mampu menyelesaikan masalah, bercekapan tinggi
dan berfungsi.

Jadual 3
[2 markah]

9. Kenalpasti faktor pemilihan reka bentuk yang sesuai bagi penyataan yang diberikan di
Jadual 4 dengan menulis jawapan pada ruang yang disediakan.

FAKTOR PEMILIHAN REKA

BENTUK KRITERIA

Rekabentuk terkini, menepati cita rasa pasaran
""""""""""""""""""""""" semasa, menarik perhatian dan mempengaruhi
pengguna, mempunyai pelbagai pilihan warna
dan bentuk.

.............. Reka bentuk dan bahan yang kekal tidak
i) ' berubah, tidak ketinggalan zaman dan sesuai
........................................... dengan peredaran Zamaﬂ.

........................................... Alatan, kemudahan, proses dan sistem yang
selesa serta serasi dengan manusia.

iii)

Jadual 5
[3 markah]
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10. Rajah 1 menunjukkan sebuah alat pembersihan dinding.

Batang plastik

Berus plastik

Pemegang
bergetah

P

Rajah 1

Berdasarkan Rajah 1, nyatakan faktor pemilihan rekabentuk yang betul bagi bahagian
yang beriabel P, Q dan R pada ruang yang disediakan.

BiL | BAHAGIAN FAKTOR PEMILIHAN REKA BENTUK

i P

fi Q
iii R

[3 markah]

27
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LATIHAN BAHAGIAN B

1. Rajah 2 menunjukkan reka bentuk dua jenis rak pinggan.

SPESIFIKASI RAK A SPESIFIKASIRAK B
Bahan : Plastik Bahan : Plastik dan besi tahan karat
Warna : Hitam Warna : merah dan biru

Rajah 2

a) Bandingkan rak pinggan itu berdasarkan faktor rekabentuk berikut:
{i) Nilai Estetik

[4 markah)

[4 markah)]
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MIP Reka Cipta

{iii} Bahan

[4 markah]

b) Berdasarkan jawapan di 1{a), cadangkan rak pinggan yang sesuai digunakan di
rumah.

[1 markah]

c) Terangkan satu penambahbaikan dari segi keselamatan pada rak pinggan yang
anda pilih di jawapan 1(b) .

{2 markah]
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2. Rajah 3 menunjukkan reka bentuk sebuah prototaip atat memotong rumput.

Pelaras kelajuan

Spesifikasi

Kuasa : bateri
Berat : 8.5 kg
Kos : RM 430.00

Pemegang plastik

Batang aluminium dan
batang boleh laras

Penutup bilah

Rajah 3

a) Berdasarkan reka bentuk dan spesifikasi prototaip di Rajah 3, huraikan pemilihan
reka bentuk prototaip ini berdasarkan faktor berikut :

(i Mesra pengguna

i3 markah]

(i) Keselamatan

[3 markah]
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MIP Reka Cipta

(iiiy Kesesuaian bahan

[3 markah]
b) Lakar dan labelkan dua penambahbaikan yang sesuai bagi menambah nilai faktor
mesra pengguna prototaip ini.

{5 markah]

c) Jelaskan kedua-dua penambahbaikan yang dilakarkan di 2(b).

[6 markah)]
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BAB 4

Reka Cipta

PENGENALPASTIAN MASALAH

Standard Pembelajaran :
Murid dapat :

v

v

Nota :

Menyediakan instrumen kajian iaitu borang soal selidik bagi mengesan
permasalahan yang ada dengan menepati format serta soalan yang bersesuaian.
Melaksanakan kajian dengan menggunakan borang soal selidik yang telah
disediakan.

Menganalisis data dan makiumat yang diperolehi dan dipersembahkan secara jadual
dan graf.

Merumuskan penyataan masalah secara eksplisit berdasarkan dapatan analisis yang
dilakukan.

5 kaedah kajian untuk mendapatkan data bagi proses reka cipta ialah :
i) soal selidik,

iiy pemerhatian,

i) rujukan media cetak/elektronik,

iv) temu bual dan

v) pengataman sendiri atau orang lain.

5 langkah kaedah soal selidik :

i) menyediakan borang soal selidik,

ii} menentukan sampel dan bilangan,

iii) mengedarkan dan mengumpulkan semula borang soal selidik,
iv) menganalisis maklum balas responden

v) merumuskan dan melaporkan dapatan

Persembahan data atau maklumat hasil soal selidik boleh dipersembahkan
dalam bentuk :

i} jadual

ii) senarai

iit) carta

iv) graf

Rumusan data dibuat secara eksplisit dengan menyatakan "SEBILANGAN

BESAR/MAJORIT! pengguna menghadapi masalah untuk (merujuk kepada tajuk
soalan/jadual/graf)”
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LATIHAN BAHAGIAN A

1. Rajah 1 menunjukkan langkah kerja bagi kaedah temu bual. Tulis urutan kaedah
temubual yang betul. Kaedah 1 diberi.

Mengenal pasti responden yang hendak ditemu bual

'a N
. I A
L
s ™
. vy

Rajah 1
[3 markah]
2. Nyatakan langkah kerja bagi kaedah kajian pemerhatian.
= TP VU T PP SO TP OUSSP PR PR PP
b. Mencatat maklumat berkaitan dan mengambil
gambar dan video
Yy

B ettt ee et eer e et e

[2 markah]
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3. Soal selidik merupakan salah satu cara mendapatkan maklumat. Susun semula aktiviti
yang dilakukan dalam soal selidik pada Jadual 1 mengikut urutan yang betul. Jawapan
3 dan § telah diberikan.

Aktiviti Urutan

Merumuskan dan melaporkan dapatan 5

Menentukan bilangan sampel dan bilangan

Menganalisis maklum balas responden

Menyediakan borang soal selidik

Mengedarkan dan mengumpulikan semula borang scal selidik 3

Jadual 1
[3 markah]

4.  Penyataan di bawah menunjukkan satu contoh huraian data yang dibuat oleh seorang
pelajiar mengenai masalah pencemaran air longkang di sebuah kawasan perumahan
terhadap 10 crang responden metalui kaedah soal selidik.

a. 95% responden menyatakan air sungai berbau busuk dan menyebabkan
ketidakselesaan manakala 5% fagi responden tidak mengalami masalaf itu.

b. 90% responden pernah berjumpa doktor mendapat penyakit seperti
demam denggi akibat pencemaran air di longkang manakala 10%
responden yang lain tidak pernah mengalaminya.

Bina dua soalan soal selidik yang bersesuaian dengan huraian data di atas.

[2 markah]
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5. Susunkan langkah kerja kaedah kajian pemerhatian dengan menulis urutan 1, 2 atau 3
pada ruang yang disediakan dalam Rajah 2.

iy...... ) Mencatat maklumat berkaitan dan mengambil gambar dan video

ii)......) Membuat rumusan laporan dapatan pemerhatian

ggg)____) Mengenal pasti lokasi, tempat dan masa untuk membuat pemerhatian

Rajah 2
[3 markah]

6. Pengumpulan maklumat dan data boleh dijalankan dengan pelbagai kaedah. Nyatakan
kaedah pengumputan data pada Jadual 2 di bawah.

Kaedah

Aktiviti Pengumpulan Data Pengumpulan Data

+ Bertemu dengan responden dan mengemukakan
soalan secara lisan.

o Memerhati, mengambil gambar dan mencatat segala
perlakuan yang dilinat, serta dilakukan. HY o
+ Dilakukan selama 5 hari

+ Menerangkan kejadian yang pernah dialami sendiri i)
berkaitan dengan masalah yang telah dikenal pasti.

Jadual 2
[3 markah]

7. Jadual 3 menunjukkan beberapa bentuk persembahan data. Namakan bentuk
persembahan data tersebut.

Hllnderveight " TR MR Fa e ol LA L7

<155 g i wE Fesestpriketin

£ obaces :

BT&«;MI L. s ol k| Rz o’

185-749 s

’ z? i HE s Al SF [T 1
Dg{%"ﬁm £ HIz] ETI ) i) 3] 5]
gnea 00 ® [ i i [ i) i

b T m A -
atd above S by r’f“ff‘““f""f"‘ ] nﬁm:

Jadual 3
{3 markah]
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8. Jadual 4 menunjukkan langkah kerja bagi kaedah soal selidik yang tidak mengikut
urutan yang betulTulis 1, 2, 3 dan 4 mengikut urutan yang betul pada ruang yang
disediakan.

Menentukan sampel dan bilangan

Merumuskan dan melaporkan dapatan 5

Menyediakan borang soal selidik

Menganalisis maklum balas responden

Mengedarkan dan mengumpulkan semula borang soalselidik

Jadual 4
[4 markah]

9. Lengkapkan Rajah 3 dengan menulis kaedah kajian yang betful pada ruang yang
disediakan.

Rajah 3
[3 markahj
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Reka Cipta

10. Rajah 4 menunjukkan sumber makiumat daripada pelbagai kaedah kajian.
Nyatakan kaedah kajian itu.

Sumber Maklumat Kaedah kajian

h 4
—

Televisyen, internet

Kawasan perindustrian,
pasaraya

h 4
=

—»  Pekerja kebersihan, > il
Surifumah ............................

Rajah 4
[3 markah]

LATIHAN BAHAGIAN B

1. Rajah 5 menunjukkan persembahan data yang diperoleh daripada 30 orang suri

rumah.

100

Peratus Responden (%)

Masalah Ancaman Tikus di Rumah Kediaman

HYa
B Tidak

Tikus merosakkan Bau bangkai tikus yang Najis tikus

peralatan plastik tidak menyenangkan mengundang keadaan
tidak selesa
Masalah yang dihadapi
Rajah &
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Berdasarkan Rajah 5,

a) Nyatakan jenis persembahan data itu.

[1 markah}]
by Hitung bilangan responden :
iy P
iy Q
[4 markah]

c) Bina jadual pengumpulan data bagi menunjukkan bitangan responden yang
menghadapi setiap masalah.

[6 markah)]

38




MIP

2. Jadual 5 menunjukkan data masalah pencemaran air di sebatang tali air.

Reka Cipta

. Bii. Responden
Bil Masalah
Ya Tidak
Menyebabkan bau busuk 18 7
2. Salliran tali air tersumbat 21 4
Hidupan air mati 16 9

Berdasarkan Jadual 5,
{a) Hitungkan peratus responden yang menghadapi masalah yang tertinggi.

(b} Lukiskan sebuah carta bar berdasarkan maklumat di Jadual 5.

Jadual 5

[2 markah]
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fc) Rumuskan hasil dapatan di 2(b).

Reka Cipta

[2 markah]

Jadual 5 menunjukkan maklumat dan data tentang masalah gangguan tikus di

kawasan perumahan yang diperolehi dengan menggunakan borang tertentu.

Mas_alah yang Bilangan respt_)nden Bilangap responqen Jumlah
dihadapi yang sefuju yang tidak setuju
Naijis tikus merata-rata 38 12 50
Makanan tercemar 47 3 50
Perabot dan perkakas 35 15 50
rumah rosak
Jadual 5
a) Namakan kaedah pengumpulan makiumat di atas.
........................................................................... A Marke

b) Berdasarkan Jadual 5, jelaskan makiumat pengumputan data dalam bentuk carta
bar yang lengkap mengikut peratus responden.

[5 Markah]
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¢) Huraikan hasil dapatan berdasarkan makiumat di 3 b).

[3 markah]

d) Rumuskan hasil dapatan di 3 c).

[1 markah}

41




MIP Reka Cipta

BABS : PENYELIDIKAN DAN KAJIAN PRODUK

Standard Pembelajaran :

Murid dapat

v Mengenal pasti bahan rujukan atau produk sedia ada sebagai bahan kajian produk
dengan menggunakan kaedah kajian yang sesuai.

v Menganalisis kekuatan dan kelemahan fungsi dan rupa bentulk/kaedah/prinsip/teori
untuk setiap bahan rujukan atau produk sedia ada yang dipilih.

v Mempersembahkan hasil analisis dalam bentuk jadual.

Nota :

LANGKAH-LANGKAH KERJA KAJIAN PRODUK

1. Mengenalpasti bahan rujukan atau produk sedia ada
2. Menganalisis kekuatan dan kelemahan fungsi dan rupa bentuk
3. Mempersembahkan hasil analisis dalam bentuk jadual/graf

Definisi
Produk Sedia Ada Bahan Rujukan
Barangan yang digunakan untuk kegunaan | Merujuk kepada produk sedia ada tetapi
pengeluaran barangan dan perkhidmatan | tidak menjalankan fungsi yang sama. la

fain. Produk sedia ada juga mempunyai juga merujuk kepada alam semulajadi
fungsi yang sama. seperti daun, haiwan dan lain-lain iagi.
KAJIAN PRODUK SEDIA ADA ANALISIS BAHAN RUJUKAN &

PRODUK SEDIA ADA
1. KEKUATAN DAN KELEMAHAN RUPA

BENTUK 1. PRODUK KAJIAN

2. SUMBER MAKLUMAT DIPEROLEH 2. KEKUATAN DAN KELEMAHAN

3. FUNGSI OPERASINYA 3. KAEDAH KEPENGGUNAAN

4. GAMBAR DAN PRODUK 4. CADANGAN PENAMBAHBAIKAN
, 3

E .———l Asas Kajian dalam Kenal pasti bahan rujukan

. Senaraikan produk sedia ada untuk dikaji

= Reka Cipta o . ;

§ P Pilih dan gunakan kaedah kajian yang sesuai

-

&

P . Analisis produk berdasarkan kaedah yang dipilih

g Kajian Produk Lihat semua aspek terutamanya dari aspek fungsi,

A rupa bentuk, kaedah, pronsip dan teori.

:

=

= Dapatan

] Maklumat Persembahkan hasil analisis dalam bentuk jadual.
e/
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LATIHAN BAHAGIAN A

1.

Reka Cipta

Lengkapkan langkah-langkah kerja kajian produk dengan menulis dalam ruangan yang

disediakan.

Mengenal pasti bahan rujukan atau produk sedia ada
sebagai bahan kajian produk dengan menggunakan
kaedah kajian yang sesuai.

Takritkan definisi :

i) Produk sedia ada

i) Bahan rujukan

[2 markah]

[4 markah]

Nyatakan jenis kajian produk berdasarkan pernyataan berikut.

Pernyataan

Jenis kajian produk

» Barangan sedia ada tetapi tidak menjalankan
fungsi yang sama.

+ lajuga merujuk kepada alam semula jadi
seperti haiwan, tumbuhan dan lain-lain.

» Barangan yang digunakan untuk kegunaan

pengeluaran barangan dan perkhidmatan lain.

« Barangan ini mempunyai fungsi yang sama
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Reka Cipta

4. Senaraikan dua perkara yang periu dikumpulkan sewaktu menjalankan kajian kes ke

atas produk sedia ada.

[2 markah]

5. Isikan dua aspek yang perlu diberikan tumpuan sewaktu menjalankan kajian dan
analisis berkaitan bahan rujukan atau produk sedia ada bagi keterangan berikut:

Aspek Keterangan
() Gambar dan nama produk disertakan
Kekuatan dan Kelemahan Rupa bentuk / kaedah / prinsip / teori
(i) Menerangkan cara produk berfungsi

berdasarkan tujuan asal ia direka cipta

Cadangan Penambahbaikan

Penambahbaikan dari pelbagai faktor
mengikut kesesuaian

[2 markah)]

8. Rajah 1 menunjukkan satu produk sedia ada yang dipilih sebagai bahan kajian produk
untuk menyelesaikan masalah menyimpan peralatan bengkel.

Rajah 1

Nyatakan kekuatan dan kelemahan dari aspek :

Kekuatan

Kelemahan
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7. Rajah 2 menunjukkan sebuah bekas makanan bertingkat.

Rajah 2

Nyatakan tiga kelebihan fungsi bekas itu.

Rajah 3

Cadangkan tiga penambahbaikan pada reka bentuk itu supaya lebih mesra
pengguna dan lebih selamat.

{3 markahj
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8. Rajah 4 menunjukkan peralatan pemutar skru.

Rajah 4
Berdasarkan rajah,

Cadangkan dua penambahbaikan dan rekaan yang boleh dilakukan supaya lebih
mesra pengguna dan lebih selamat.

[2 markah]

9. Rajah 5 menunjukkan dua produk sedia yang dikenal pasti sebagai bahan kajian
produk untuk menyelesaikan masalah mengembara ke luar negara.

Rajah 5

Berdasarkan Rajah 5,

Analisis kaedah penggunaan kedua-dua produk dengan menulis di Jadual 1.

Aspek Beg A Beg B
Kaedah
Penggunaan
Jadual 1

[4 markah]
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LATIHAN BAHAGIAN B
Tema Kajian : Penyimpanan

Rajah 6 menunjukkan dua jenis produk untuk menyimpan peralatan.

Reka Cipta

Bahan : Plastik

Warna : Hitam Dan
Kuning / Biru Dan

PRODUK
A Putih / Kelabu Dan
Merah
Berat: 1 Kg
Bahan ; Keluli
Berkarbon Rendah
PRODUK
B Warna . Merah

Berat: 2 Kg

Rajah 6

(i}  Anda dikehendaki menyediakan dapatan hasil analisis kedua-dua produk sedia ada

berdasarkan kajian yang telah dijalankan dalam Jadual 2.

Aspek Tumpuan Produk A

Produk B

Kekuatan

Kelemahan

Kaedah
Penggunaan

Cadangan
Penambahbaikan

{i) Terangkan justifikasi penambahbaikan yang anda cadangkan di
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Reka Cipta

BAB6 : PENJANAAN IDEA

Standard Pembelajaran ;

Murid dapat :
¥ Mengaplikasi kemahiran berfikir yang boleh digunakan dalam penjanaan idea.
¥v" Menjana idea reka bentuk melalui kaedah sumbang saran/perbincangan/sesi kritikan
berdasarkan bahan rujukan atau produk sedia ada yang dipilih.
v Mensintesis idea yang menjurus kepada penyelesaian masaiah.
v Menghasilkan lakaran perkembangan idea yang menjurus kepada penyelesaian
masalah.
v Memilih lakaran idea yang baik berdasarkan fungsi untuk menyelesaikan masalah.
v Menghasiltkan fukisan persembahan.
Nota :
TEKNIK PEMIKIRAN & KAEDAH PENJANAAN
PENJANAAN [DEA IDEA
iy Kritikal )  Sumbang saran
iy Kreatif iy Perbincangan
iy Logikal jii) Sesi kritik
v} Lateral
V) Intuitif
vi) Analitikal
PEMILIHAN IDEA KRITERIA LUKISAN

PERSEMBAHAN
(i) Mentaksir maklumat

(i) Menyatakan makiumat rasional ) Grafik menarik
(i) Alasan untuk menerima atau fi) Berinformasi

menolak :
(iv) Membuat pifinan i) Warna yang sesuai
iv) Tajuk atau jenama yang

(v) Membahaskan isu sesuai

(vi) Mempertimbangkan cadangan v) Susun atur lukisan yang baik
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LATIHAN BAHAGIAN A

1. Tuliskan teknik pemikiran yang digunakan berdasarkan situasi di Rajah 1.

rada pendapat saya,
3aya setujir. Rupa hentuk praduk
fupa hr_-m:kl prodik ini Ini kelhatan tidek selmbang. Kita
¥ banyak ke ezna!\an; perlu fikirkan perambaikan yang
('H-% AN BN f - susual untulc bafki kelematian i,
R - -
QT e Ol ?.'.’ ;/
L-."‘iwr N Foroon
i . =
v

[2 markah]

2. Jadual 1 menunjukkan teknik pemikiran yang boleh digunakan dalam proses
penjanaan idea. Lengkapkan Jadual 1 dengan menulis jenis teknik pemikiran pada
ruang yang disediakan. Jawapan (i) telah diberi.

TEKNIK

BIL PEMIKIRAN

CIRI-CIRI

Mengenal pasti sama ada idea yang dijana betul dari

) Logikal segi logik dan kenyataan sebenar.

Satu keupayaan atau kebolehan individu untuk
mencipta sesuatu yang baharu.

1) S

Digunakan unfuk mengenalpasti kesilapan,
) | o kelemahan, kekurangan dan kesalahan pada idea
yang dijana.

Pemikiran ini mengkaji sesuatu aspek dengan cara
V) | e memecahkan bahagian yang besar kepada bahagian
yang lebih kecil.

Jadual 1
[3 markah]
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3. Rajah 2 menunjukkan kaedah pemikiran untuk pencetusan idea. Nyatakan kaedah
pemikiran berdasarkan maklumat yang diberikan. Satu jawapan telah diberi.

Keputusan dibuat mengikut Keupgyaan untuk
suara hati atau naluri. mencipta sesuatu yang
baru.
INTUITIF "
Teknik

y | pasti Pemikiran

engenal pas '. Melihat sesuatu perkara
kelemahan, kesilapan dan

) secara mendalam atau

kesalahan pada idea yang L

N terperinci.
dijana.
B ...

Rajah 2
[3 markah]
4. Lengkapkan jenis pemikiran berdasarkan penyataan yang diberi.
Penyataan Jenis pemikiran

Pemikiran ini mengkaiji sesuatu aspek dengan

cara memecahkan bahagian yang besar

kepada bahagian yang lebih kecil agar i)

penyelesaian yang penuh bermakna terhadap

sesuatu masalah dapat dibuat.

Pemikiran ini merupakan satu keupayaan atau

kebolehan individu untuk mencipta sesuatu yang ii)

baharu.

[2 markah]
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7.

Reka Cipta

Pemikiran kreatif merupakan satu keupayaan atau kebolehan individu untuk mencipta
sesuatu yang baharu. Tuliskan tiga ciri-ciri seorang pemikir kreatif.

)
B e e
iii)
{3 markah]
Rajah 3 menunjukkan konsep pemikiran.
Mengenali
faktor-faktor
utama
Situasi ( Mencari
yang »l persamaan dan
kompleks v 1 perbezaaan
Mencari
punca-punca
masalah
Rajah 3
Jenis pemikiran : ...
[1 markah]

Nyatakan dua kaedah penjanaan idea pada Rajah 4 di bawah.

Rajah 4

[2 markah]
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Reka Cipta

8.  Nyatakan kaedah penjanaan idea bedasarkan peraturan yang disenaraikan dalam

Jadual 2.

BiL

PERATURAN

KAEDAH
PENJANAAN IDEA

Membentangkan idea secara individu atau
kumpulan dalam masa yang ditetapkan.
Metakukan kritikan selepas selesai
pembentangan idea.

Mengambil tindakan terhadap kritikan dan
membaiki kelemahan yang ada.

—
n E =E =

Menetapkan topik.
Idea menjurus kepada penyelesaian masalah.

Bincangkan dan bahaskan setiap idea yang ada.

Setiap idea harus mempunyai data-data dan
makluman sckeongan.

iy |

Memahami topik yang hendak dibincangkan.
Mengikut had masa yang ditetapkan supaya
lebih kreatif dan spontan.

Berfikir secara bebas tanpa paksaan.

Hasil dapatan digunakan dalam membuat
keputusan berikutnya.

Jadual 2

[3 markah]

9. Rajah 5 menunjukkan pemilihan idea terbaik berdasarkan fungsi produk.

- ,A.,,--—sgaaﬁﬁg]tigu
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R
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W e tnnUn UL,
\ GDUDUUUDDUDDDDDUHBBEZ,«;?
DONOOCOCN000G0OCN Y I 7
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/ \nOnaUa0no0nonI T
e %: OCRECEY 417
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nnnnn

Produk A

Produk B

Rajah 5

Nyatakan elemen dalam menilai idea.
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10. Rajah 8 menunjukkan sebuah lukisan persembahan.

Rajah 8

Nyatakan kriteria yang perlu ada dalam sebuah lukisan persembahan.

) STTUS RS s
1) ST e
) e e e s

[3 markah]

LATIHAN BAHAGIAN B

1. Rajah 5 menunjukkan aktiviti penduduk membersih dan mengumpulkan daun-daun
kering di sebuah taman.

a) Nyatakan dua kesukaran yang dihadapi oleh penduduk ketika menggunakan
peralatan sewaktu melakukan aktiviti membersih dan mengumpulkan daun-daun
kering ini.

[2 markah]
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b} Cadangkan dua pengubahsuaian yang boleh anda lakukan bagi mengatasi
kesukaran ketika menggunakan peralatan itu.

i)
ii)
{2 markah]

¢) Lakarkan dua pengubahsuaian yang dicadangkan di 1(b) dengan lakaran berlabel
dan bermaklumat.

[7 markah]
d) Terangkan kelebihan dua pengubahsuaian yang ditakarkan di 1 (c).
) e,
PRV RTINS
[4 markah]
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BAB7 : MODEL OLOKAN

Standard Pembelajaran :

Murid dapat :

Menerangkan definisi, ciri-ciri dan kepentingan model olokan.

Menyenaraikan bahan dan peralatan yang boleh digunakan untuk menghasilkan
model olokan.

Menghasilkan model! olokan menggunakan bahan dan peralatan yang sesuai.
Menilai model olokan dari aspek reka bentuk.

Mengesyorkan penambahbaikan reka bentuk dengan jelas dan berkesan.

ANENE NN

Not

<]

Definisi Model olokan ( Mock -up)

> Model yang tidak berasaskan skala.
» Boleh dikategorikan sebagai model separa siap.
» Untuk penilaian, rujukan dan sukatan bagi model sebenar atau prototaip.

Ciri-ciri model olokan { mock-up)

> Model statik

» Tidak berfungsi

» Reka bentuk sebenar tiga dimensi ( 3D)

> Tidak berskala dan tidak mengikut saiz sebenar.

Kepentingan Model olokan

» Dapat membantu melihat gambaran sebenar model tiga dimensi yang akan dibina.

> Dapat membantu membuat penilaian dan penanda aras terhadap reka bentuk
model tiga dimensi (3D).

> Dapat membantu mencari keseimbangan dan struktur reka bentuk modeli
sebenar.

Perbandingan

Model Ofokan Model Prototaip
Dibuat sebelum model Dibuat selepas model olokan | Dibuat selepas model
sebenar dibina dibina dibina
Tidak mengikut ukuran atau Dibuat mengikut skala atau Dibuat mengikut saiz
skala sebenar saiz sebenar sebenar
Dibina menggunakan bukan Tidak semestinya Dibina daripada bahan
bahan sebenar menggunakan bahan sebenar | sebenar
Tidak berfungsi Separa berfungsi atau tidak Berftingsi penuh

berfungsi
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Bahan dan alatan

Bahan pembuatan Peralatan Bahan mencantum kemasan
» Foam » Pelapik ¥ Perekat (latex) » Cat emulsi
¥ Mounting board pemotong » Gam sentuh » Cat semburan /
» Kayu jelutong » Pembaris keluli | » Gam pengeras aerosol
» Kayu balsa > NT cutter (hardener) » Kertas pasir
» Plaster of paris | » Gunting ¥ Gam PVC > Masking tape
¥ Polistirena
» Simen lembut &
pengeras
> PVC sheet

Penilaian Model Qlokan

Langkah-langkah asas dalam penghasilan model olokan

Kesesuaian Bahan untuk Produk sebenar

(e
; Penggunaan 5

Struktur Reka Bentuk ;
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LATIHAN BAHAGIAN A

1. Nyatakan maksud mock-up.

{2 markah]
2. Rajah 1 menunjukkan sebuah mock up.
Rajah 1
Nyatakan dua ciri yang terdapat pada mock up itu.
() e e e e
() e e et e et
[2 markah]
3 Nyatakan tiga kepentingan model olokan.
() o e ettt
() ettt ettt
() e ettt
[3 markah]

4.  Senarafkan tiga perbezaan di antara model olokan (mock-up) dan prototaip.

MODEL OLOKAN PROTOTAIP
Saiz PP TRON Mengikut saiz sebenar
Bahan il Dibina daripada bahan sebenar
Kefungsian | Tidak berfungsi Lo,
{3 markah]
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5. Nyatakan dua bahan dan dua peralatan yang sesuai digunakan untuk menghasilkan

model olokan.

Bahan

Peralatan

) e i)

[4 markah]

8. Lengkapkan urutan langkah-langkah asas penghasilan model olokan pada ruang yang

disediakan di Rajah 2. Urutan 1, 4 dan 5 telah diberi.

~
Y +Kenal pasti bentuk objek yang akan dihasilkan
A
™
R TSSO OOV
2
S
j
«Tetapkan saiz objek yang akan dihasilkan.
3 S
\
*Potong hahan mengikut saiz yang ditetapkan dan mulakan proses
4 pembentukan model olokan.
v
™y
*Kenal pasti cara penyambungan yang bersesuaian bagi bahagian yang
5 telah dipotong.
A
~
] 1ttt er oot et b b be bR a e b et R e are e e e
6 A
Rajah 2
[2 markah]
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LATIHAN BAHAGIAN B

1. Rajah 3 menunjukkan mock up yang dihasilkan untuk penilaian sebelum membina
prototaip.

Bahan buatan ; Polistirena Bahan buatan : Kayu Balsa

Rajah 3

Berdasarkan Rajah 3,

fa) Nyatakan satu bahan yang boleh digunakan untuk menghasilkan mock up
tersebut.

) T VPP
[t markah]

(b} Nyatakan dua kepentingan mock-up dibina sebelum penghasilan model.

[2 markah]

(c) Bandingkan kedua-dua mock-up berdasarkan faktor penilaian berikut :

{i) Kesesuaian Bahan

(i) Keseimbangan Reka Bentuk
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(i}  Struktur Reka Bentuk
[6 markah]

(d} Berdasarkan jawapan anda di 1 {c), pilih satu mock-up yang sesuai dibina dari
aspek nilai estetik.

[1 markah]

(e} (i) Lakarkan satu penambahbaikan berdasarkan jawapan anda di 1 (d).

4 markah]

(i) Terangkan satu kelebihan penambahbaikan yang anda lakarkan di (e) (i).

[2 markah]
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LUKISAN KERJA

Standard Pembelajaran :

Murid dapat :

v
v
v

ANENENENEN

ANRN

Nota :

Menyatakan tujuan penghasilan lukisan ortigrafik.

Menjelaskan prinsip lukisan ortografik.

Melukis lukisan ortografik unjuran sudut ketiga bagi bongkah yang mempunyai
permukaan rata sahaja, bongkah yang mempunyai permukaan oblik dan bongkah
yang mempunyai permukaan lengkung.

Mengaplikasikan kaedah mendimensi dalam lukisan ortografik.

Menyatakan tujuan penghasilan lukisan isometri.

Membina lukisan isometri bongkah geometri menggunakan kaedah kotak.
Membina bulatan bulatan isometri dengan kaedah empat pusat.

Membina lukisan isometri bagi bongkah yang mempunyai permukaan rata sahaja,
bongkah yang mempunyai permukaan condong, bongkah yang mempunyai
permukaan bulatan, bongkah yang mempunyai permukaan oblik dan bongkah yang
mempunyai permukaan lengkung.

Mendimensi lukisan isometri.

Menyatakan fujuan penghasilan lukisan pemasangan.

LUKISAN KERJA

ORTOGRAFIK ISOMETRI PEMASANGAN

/ v \

» LUKISAN 3D, SUDUT 30°

SISTEM DIMENSI Y
1. EKAARAH CIRI-CIRI
2. TERJAJAR
1. KOMPONEN DILABEL
DGN NOMBOR
KAEDAH DIMENSI 2. KOMPONEN DILUKIS
, _ DLM BENTUK ISOMETRI
1. Mendimensi 3. LUKISAN KERATAN
pinggir lurus DISERTAKAN BG BHGIAN
2. Mendimensi YG SUKAR DIFAHAMI
pinggir condong
- , 3. Mendimensi sudut
Unjuran Sudut Ketiga 4 Mendimensi
bulatan dan
lengkok
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Reka Cipta

Lukisan Ortografik

Lukisan Isometri

Lukisan Pemasangan

sMenerangkan bentuk objek

»Satu kaedah menghasilkan

dengan jelas dan tepat
melalui arah pandangan
hadapan, sist dan atas di
atas satah dua dimensi.
«Memberi informasi
berkenaan ukuran lebar
dan tinggi, atau panjang
dan tinggi sesuatu objek.

pandangan objek agar
lehih jelas dalam bentuk
lukisan tiga dimensi.

*Membantu memahami
rupa bentuk sesuatu objek
dengan lebih mudah serta
memberikan maklumat
lebar, tinggi dan
kedalaman.

«Memperlihatkan tiga
pandangan iaitu
pandanganatas, pandangan
hadapan dan pandangan
sisi apabila dilihat pada
satu pandangan.

Menunjukkan kedudukan
susun atur & hubung kait
komponen.

sMemberi informasi tentang
kaedah mencantum objek.

sMemberi informasi tentang
membuka komponen.

smemudahkan proses
pembuatan dan
penyelenggaraan.

lenis Garisan

Jenis .
Garisan Bentuk Fungsi

Garisan Garisan asas -‘untuk

Garisan Menunjukkan rupa

objek Hitam tebal | bentuk sesuatu objek

Garisan |- Menunjukkan bahagian

tersembunyi | Halus nipis | terindung dalam

lukisan sesuatu objek
Giarisan — — — | Menunjukkan pusat
penengah Halus nipis | atau penengah bagi
bulatan atau lengkok.

Garisan Untuk membuat garis

sempadan | Hitam tebal | di luar lukisan
TAMBAHAN NOTA :

. - Gred
Garisan Bentuk CirifTon pensel

Garisan satah + L + Hitam dan halus HB
pemotongan
Garisan dimansi e Hitarn dan halus H
Garisan tambahan/unjuran Hitam dan halus H
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LATIHAN BAHAGIAN A

Lukisan ortografik ialah lukisan dua dimensi yang selari dengan paksi — x dan
paksi- y yang bertujuan untuk memaparkan bentuk sesuatu komponen atau
objek di kertas lukisan berdasarkan jenis unjuran arah pandangan.

1. Pernyataan di atas berkaitan dengan lukisan ortografik.
Nyatakan dua tujuan lukisan ortografik dihasilkan dalam lukisan kerja.

() ettt e e e,

[2 markah]

2. Rajah 1 menunjukkan satu bongkah isometrik.

B

a ™

c

Rajah 1

Berdasarkan rajah itu, tentukan pandangan pelan, pandangan hadapan dan
pandangan sisi dengan menulis A, B dan C pada petak yang disediakan.

[3 markah]
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3.  Nyatakan sistem mendimensi lukisan isometri berdasarkan lukisan di Jadual 1.

BIL

LUKISAN ISOMETRI

SISTEM MENDIMENSI

et
L
/

4. Nyatakan nama lukisan kerja berdasarkan ciri berikut.

{2 markah]

Ciri-ciri Lukisan

Lukisan Kerja

Lukisan dua dimensi

Ditunjuk dalam Unjuran Sudut Pertama
dan Unjuran Sudut Ketiga

Mempunyai pandangan atas,
pandangan sisi dan pandangan
hadapan

)

Komponen dilukis datlam bentuk
isometri

Komponen ditabelkan dengan nombor
yang merujuk kepada senarai bahan
Lukisan keratan disertakan bagi
bahagian lukisan yang sukar difahami

(ii)
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5. Proses mendimensi lukisan kerja penting untuk memberi maklumat butiran lukisan.
Berdasarkan Rajah 2, namakan kaedah mendimensi yang digunakan.

Rajah Kaedah Dimensi
?:,m 1.7 g~
g () oo
,.gm“m,._,,«‘m‘! e 0
]
oo
. § (i
: B B
o]
il e ;
1
s 7
| é
) T < (H) oo
o . 4 T
X o
!J ’

Rajah 2
[4 markah)]
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6. Lukisan ortografik boleh ditunjukkan dalam dua jenis unjuran. Namakan dua unjuran
tersebut.

s

T1 P vte

[2 markah]

7. Lengkapkan penyataan berkaitan ciri lukisan persembahan dengan menulis perkataan
yang betul pada ruang yang disediakan.

) Setiap oo, dilabelkan dengan nombor yang merujuk
kepada senarai bahan.
i}  Komponen dilukis dalam bentult ..o

Y e disertakan bagi menerangkan bahagian
lukisan yang sukar difahami.
[3 markah]

8.  Rajah 3 menunjukkan lukisan kerja sebuah bongkah geometri.

Q

y

P/7 R
Rajah 3
Lakarkan pandangan lukisan ortografik sudut ketiga mengikut arah anak panah bagi P,
QdanR.
Pandangan P Pandangan Q Pandangan R

I3 markah]
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8. Rajah 4 menunjukkan sebuah bongkah dalam lukisan isometrik.

Rajah 4

Tuiiskan tiga nama pandangan yang betul bagi objek di atas.

D, Y o ) e
[3 markah]
Rajah 5
Nyatakan dua tujuan lukisan pemasangan dihasilkan.
OO RRSTRR
iy
[2 markah]
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11. Rajah 68 menunjukkan sebuah lukisan kerja. Filih jenis garisan yang betul dengan
menulis A, B, C atau D pada ruang yang disediakan.

11—

16 bt 35 rrmtnet s 32 i
R18 FRONT VIEW RIGHT VIEW

i) Garisan tersembunyi
iy Garisan dimensi

i) Garisan tengah

Rajah 6

[2 markah}]

12. Lengkapkan pandangan atas dan pandangan sisi bagi lukisan ortografik berikut.

[2 markah]
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13.  Nyatakan tiga ciri lukisan di bawah.

[3 markah]
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LATIHAN BAHAGIAN B

1. (a) Berdasarkan tiga pandangan ortografik pada Rajah 7, lukiskan bentuk sebenar
objek daiam tiga dimensi (3D) pada ruang yang disediakan. Abaikan faktor skala.

Rajah 7

[4 markah]
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b} Rajah 8 menunjukkan sebuah objek 3D.

Rajah 8

Reka Cipta

Lukiskan lukisan ortografik tanpa skala untuk objek di Rajah 8 pada ruangan yang

disediakan.

71

[4 markah]




MIP

(a)

Reka Cipta

Rajah 9 menunjukkan sebuah bongkah.

Rajah 9
(i)  Namakan sistem dimensi ditunjukkan pada rajah 9.

[1 markah]
(i) Nyatakan tujuan lukisan tersebut dilukis.
B ettt ekttt et e et et n b et e b e b oot st en et e eae e et e ere et et e es
B oot e ekt e et ee et te et e e e et na et e e bt ee e eeaeenr e
L] O OO PP PP
[3 markah]
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{ii} Lukiskan unjuran ortografik sudut ketiga bagi bongkah yang diberikan dan sertakan
dimensi kaesdah ekaarah pada lukisan unjuran tersebut.

[6 markah]
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b) Rajah 10 menunjukkan pandangan-pandangan sebuah objek dalam unjuran sudut
ketiga.

T
¢
0
:
20

s

S

100 »l

A

Rajah 10

Berdasarkan rajah 10, Lukiskan pandangan isometri untuk objek itu mengikut arah
pandangannya.

[4 markah]
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BAB 1 LUKISAN TERBANTU KOMPUTER

Standard Pembeiajaran :

Murid dapat :
v Mengenal pasti pelbagai perisian LTK yang terdapat di pasaran.

Nota :
PERISIAN ) ‘ .
LUKISAN NTU KOMPUTER e i weelm | Newtein sieuia
A Py efglonift Temn» o : Mmﬁﬂ
e £.00-4 DI,
AutoCAD = womdn A
AUTOCAD ko e R
L ¢
Solid Edge £ Ay e et i ik
¥ Soup EpGEe = = P | Yo
lidwaorl p?g
Solidwaorks _ - —
SolidWorks etz | Bt o | B, 9t
Inventor
i A A L v
Iron CAD M ronCAD
‘ Girce Ceclal Dmnlare | Mepheikew ot
IHlustrator i I
Hatch HAVR emwshatch | Mvmteiin ke
Skecth Up QSkEtChUp sl R

Mirrar MirrorfMi Modify> irror m&‘*’;‘:ﬂ‘:{“ E;:hﬁ
Membuat ulangan ohjek
Difat OFFSET=0 Huodify=0Offset | sefar mengiuk jecak yang
. ditetapkan
Mova MovalM Madiys bove mglm Kan 2k e
Trim TRIMTR Modify=Trim | tlepolnng gatisn.
Extend Extend(FX Modfy=Extand | Meavanhong, gaizan
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LATIHAN BAHAGIAN A

1. Terdapat banyak perisian fukisan terbantu komputer di pasaran yang digunakan untuk
mereka bentuk produk. Senaraikan tiga perisian Lukisan Terbantu Komputer.

{3 markah]

2. Tandakan (/) pada ruangan yang disediakan bagi logo yang berkaitan dengan
perisian Lukisan Terbantu Komputer.

1
e,
SoLib EpGe
3 s
25 SOLIDWORKS

‘| Onshape

[3 markah]

3. Nyatakan nama perisian CAD berdasarkan penyataan berikut.

Penyataan Nama Perisian

Digunakan secara meluas dalam industri uniuk
menghasilkan reka bentuk produk oleh jurutera,
arkitek dan pereka bentuk grafik.

Perisian grafik 3D seperti reka bentuk dalaman,
landskap, kejuruteraan awam dan mekanikal juga
reka bentuk permainan video.

Mampu menghasilkan reka bentuk kejuruteraan yang
kompleks datam bentuk visual dan simulasi. ()

[3 markah]
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4.  Lakarkan simbol ikon yang digunakan dalam Perisian Lukisan Terbantu Kompter {LTK)
berdasarkan maklumat di Jadual 1. Jawapan (i} telah diberi.

BIL ARAHAN PENERANGAN IKON
. Digunakan untuk memberi arahan

) ROTATE memusingkan lakaran O
i MIRROR Dlg'unake!n' untuk memberi arahan

salinan sisi

Digunakan untuk memberi arahan

i COPY untuk membuat salinan

iv) MOVE Digunakan untuk memberi arahan

mengalihkan lakaran

Jadual 1

[3 markah]

5. Jadual 2 menunjukkan ikon bagi perintah dalam perisian Lukisan Terbantu Komputer
(LTK). Nyatakan tiga perintah lukisan yang betul untuk menghasilkan rupa tersebut
pada ruang yang disediakan. Jawapan (iv) telah diberi.

)

i)

{iii}

iv)

Polyline

Jadual 2
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8. Nyatakan perintah asas Lukisan Terbantu Komputer bagi melaksanakan
pengubahsuaian lukisan berikut.

Sebelum Pengubahsuaian

Selepas
Pengubahsuaian

Perintah Asas

S

[3 markah]

7. Nyatakan perintah asas Lukisan Terbantu Komputer bagi melukis bentuk berikut.

Bentuk Perintah Asas
()
(I
oy () RPN
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8.  Nyatakan perintah asas CAD yang digunakan untuk lukisan CAD berikut.

Lukisan CAD Perintah Asas

SO0
SOOO
Q{},QQ () e,

[3 markah]

9. Rajah 1 menunjukkan antara muka perisian Solidworks.
Namakan bahagian berlabel A, B dan C pada ruangan jawapan.

*sanager
Configuration ' g
mnager

Screen -

Motien manager

I3 markah]
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BAB 2

Standard Pembelajaran :

Murid
v

ASRNEN

boleh :

Reka Cipta

BAHAN, PERALATAN DAN MESIN PEMBINAAN PRODUK

Mengenal pasti pelbagai jenis serta sifat bahan dalam pembinaan produk iaitu:

(i) bahan logam - a) logam ferus b) logam bukan ferus

(i) bahan bukan logam - a) plastik b) kayu c) getah d) gentian
Menerang sifat mekanikal pelthagai jenis bahan pembinaan dalam pembinaan

produk.

Menganalisis sifat mekanikat bahan untuk tujuan pembinaan produk.
Mencadang pelbagai jenis bahan dalam pembinaan produk.

Mengenal pasti peralatan dan mesin dalam pembinaan produk untuk memotong,
membentuk dan membuat kemasan dalam pemhbinaan produk.

Memilih peralatan dan mesin yang sesuai dengan penggunaan teknik yang betul
untuk memotong, membentuk dan membuat kemasan dalam pembinaan produk.
Mengamalkan langkah - langkah keselamatan dalam penggunaan peralatan dan

BAHAN BUKAN LOGAM

v
mesin.
Nota :
BAHAN LOGAM
LOGAM FERUS LOGAM BUKAN
FERUS
» Besi Tuang
» Keluli Berkarbon Tinggi || » Lovang
¥ Keluli Berkarbon > Piuter
Serdahana »  Kuprum
¥  Keluli Berkarbon » Gangsa
Rendah ¥ Zink
» Keluli Tahan Karat »  Aluminium
SIFAT MEKANIKAL
» Kekerasan
» Kekuatan
» Kemuiuran
» Keteguhan
» Keanjalan
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/ FERALATAN \
PEMOTONG MEMBENTUK KEMASAN
¥ Gergaji = Gergaji lig »  Pistol Pemanas ¥» Mesin Canai
=>» Gergaji Kayu » Mesin Pelarik » Pelelas
¥ Mesin pemotong kayu ¥ Mesin Kimpalan ¥ Berus Sembur (Air
» Pemotong PVC MIG Brush)
» Pemotong paip
Galvani
LANGKAH KESELAMATAN
-Pakai Gogal -Pelindung Telinga
-penutup Hidung -Sarung Tangan
-Apron -Kasut Bertutup
-Pakai Helmet

LATIHAN BAHAGIAN A

1.

Klasifikasikan bahan logam dengan menulis dalam ruangan yang disediakan.
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Getah merupakan antara bahan yang banyak digunakan dalam industri pembuatan.
Tuliskan (BETUL) pada sifat bahan getah yang betul dan (SALAH) pada yang salah.

SIFAT

JAWAPAN

(a) Kenyal

(b) Sukar dibentuk

{c) Boleh lentur

[3 markah]
Namakan bahan yang digunakan untuk menghasilkan produk berikut,
Produk Bahan
()
Badan bot
(1) e,
Bahan
konduktor
[2 markah]

Kenalpasti sifat mekanikal berdasarkan bahan dalam Rajah 1. Jawapan 1(i} telah

diberi.

-

SIFAT MEKANIKAL

*BAHAN

.,
b

i} Kemuluran

*Keluli berkarbon rendah, loyang

* Keluli berkelajuan tinggi

» Spring, getah

* Besi tuang, gangsa

Rajah 1
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5. Nyatakan sifat mekanikal bahan yang diuji dalam ruang yang disediakan. Satu
jawapan teiah diberi,

UJIAN SIFAT MEKANIKAL BAHAN

Divection of ()
Load
Application

iiili.r‘g.%_‘za.dm:ﬁm S

(i) KEKERASAN

[2 markah]

Rajah 2

Klasifikastkan produk itu mengikut sifat bahan dengan menulis P, Q, R atau S pada
ruang yang disediakan pada Jadual 1.

Ketempaan

Keanjalan

Kekerasan

Jadual 1
[3 markah]
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Nyatakan fungsi bagi peralatan dan mesin dalam pembinaan produk pada Rajah 3.

[2 markah]

Rajah 4

Rajah 4 menunjukkan sebatang paip PVC yang dibengkokkan dengan menggunakan
sejenis alat,

i} Namakan alatan itu

iy Berikan satu langkah keselamatan semasa menggunakan alatan di 8 {i}.

2 markah]

Digunakan untuk mengecat dan membuat lukisan grafik pada produk dengan
menggunakan tekanan udara.

Pernyataan di atas berkaitan dengan sejenis peralatan yang digunakan untuk
membuat kemasan. Nyatakan peralatan tersebut.

1 markah]
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10.

11

Reka Cipta

Nyatakan nama simbol keselamatan X, Y dan Z dengan menulis jawapan pada ruang

yang disediakan.

X

i} Di larang menyalakan

api ) e, ) e
[2 markah)]
Rajah & menunjukkan ruang kerja dalam Bengkel Reka Cipta.
T
[~
e
Berdasarkan Rajah 5, lakar simbol keselamatan yang betul pada A, B dan C.
Jawapan A telah diberi.
A B c
{2 markah]
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LATIHAN BAHAGIAN B

1. Rajah & menunjukkan bekas pemanas makanan yang diperbuat daripada keluli tahan
karat.

A
7
Jas
i}
2
1
1H
H
iH

Rajah 6

Berdasarkan Rajah 6,

(a) Namakan kumpulan logam pemanas makanan itu.

[1 markah)]

{(b) Terangkan tiga kelebihan sifat bahan logam bekas pemanas makanan itu.

{6 markah)|
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(c) Nyatakan tiga jenis bahan lain yang sesuai untuk menggantikan pemegang X.

(i)
(ii)

3 markah)

{d) Nyatakan tiga kelebihan menggunakan bahan yang anda nyatakan di 1{c).

[3 markah}

(e) Terangkan penambahbaikan pada bekas pemanas makanan itu.

[2 markah]
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BAB3 : SISTEM

Standard Pembelajaran :
Murid dapat:
v Mengenal pasti jenis sistem mekanikal
v' Menerangkan komponen asas yang terdapat dalam setiap jenis sistem mekanikal
v" Menerangkan mekanisma operasi asas pada semua jenis sistem mekanikal
v Menyatakan nama dan maksud simbal komponen elektrik
v' Menerangkan fungsi komponen yang terdapat dalam sistem elektrik
v Mereka bentuk aplikasi penyelesaian masalah menggunakan sistem elektrik
v" Menyatakan nama dan maksud simbol komponen elekfronik
v" Menerangkan fungsi komponen yang terdapat dalam sistem elektronik
v Mereka bentuk aplikasi penyelesaian masalah menggunakan sistem elektronik
v" Menerangkan prinsip sistem kawalan
v" Mengenal pasti operasi sistem kawalan
v Mengenal pasti komponen sistem kawalan
Nota :
SISTEM MEKANIKAL
1. GEAR 2. TAKAL & TALI SAWAT 3. TUAS
¥  Gear Taji > Motor ¥  KELAS 1
» Gear Heliks »  Takal Pemacu — BFD (Beban-Fulkrum-Daya)
» Gear Serong »  Takal Dipacu
»  Gear Belitan »  Tali Sawat » KELAS2
%  Gear Rak Dan Pinan — FBD {Fulkrum-Beban-Daya)
» KELAS3
— FDB ({Fulkrum-Daya-Beban)
4, PNEUMATIK 5. HIDRAULIK
»  Pemampat udara KOMPONEN
»  Pengering udara ¢ PAM
>  Penerima udara * PAMGEAR
»  Ppenggerak ¢ PAMEMPAR
¥ injap kawalan arah ¢ INJAP
#  Unit servis o 2/2
»  Hos pneumatik o 3/2
¥ Injap kawalan aliran o 4/2
e 4/3
e 5/2
e 5/3
¢ SILINDER TINDAKAN
TUNGGAL
¢ SILINDER DUA
TINDAKAN
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SISTEM ELEKTRIK SISTEM ELEKTRONIK
» MOTOR ELEKTRIK » SUIS -» suis had
2> AU - suis SPDT
2> AT => SUis pisau
- gelongsor
SOLENOID
» PERINTANG - Tetap
TRANSFORMER -» Boleh laras
> Injak Naik > DIOD - LED
= injak Turun

» GEGANTHRELAY

» TRANSISTOR - NPN
> PNP

INPUT -> PROSES -> OUTPUT

@ SISTEM KAWALAN TERBUKA
Contoh - LAMPU ISYARAT

@ SISTEM KAWALAN TERTUTUP
Contoh - CCTV

» Komponen
€ LITAR BERSEPADU
= Pemasa (Timer)
> Pengira (Counter)

€ PENDERIA (SENSOR)
= Touch Sensor
=>» Infrared Sensor
=» Color Sensor
= Motion Sensor

= SPST
5 SPDT » PEMUAT - Berkutub
- Tidak berkutub
» PEMBAZ/BUZZER - Piezo
- elektromagnet
SISTEM KAWALAN
» Prinsip > Jenis Sistem Kawalan

€ SISTEM KAWALAN GABUNGAN
(MEKANIKAL , ELEKTRIK , ELEKTRONIK)

» Operasi Sistem Kawalan
2 MANUAL
= SEMI AUTOMATIK
< AUTOMATIK
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LATIHAN BAHAGIAN A

1. Lengkapkan jenis sistem mekanikal di bawah.

Hidraulik

Tuas

[3 markah}

2. Namakan jenis sistem mekanikal yang ditunjukkan pada gambarajah berikut.

[2 markah}]
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3. Nyatakan satu contoh produk yang menggunakan gear berikut dalam ruang yang
disediakan.

{i} Jam Tangan Analog

[2 markah]

4. Nyatakan kelas sistem tuas berdasarkan produk di Rajah 1.

[3 markah]
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5. Labelkan komponen sistem di X, Y dan Z pada Rajah 2.

Rajah 2
i3 markah]

6. Rajah 3 menunjukkan seorang nefayan fradisional yang sedang mendayung perahu.

Rajah 3

Jarak P dan Q akan berubah-ubah mengikut kesesuaian pendayung.
Nyatakan sama ada daya berkurang atau bertambah jika jarak P dan Q berubah
dengan melengkapkan Jadual 1.

Jarak P | Jarak Q Kesan pada daya

Panjang Pendek

Pendek Panjang

[2 markah]
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7. Jadual 2 menunjukkan fungsi komponen hidraulik.

Reka Cipta

Namakan komponen hidraulik tersebut. Jawapan ii) dan iii) telah diberi.

Fungsi Komponen

Nama komponen

Mengawal arah pergerakan silinder/penggerak.

Menggerakkan pam hidraulik.

i) Motor elektrik

Menapis bendalir daripada sebarang kekotoran dan
bendasing.

iif) Penapis

Menyimpan bendalir hidraulik di dalam sistem.

Mengepam bendalir daripada tangki simpanan ke
seluruh sistem.

Mengawal kadar aliran bendalir berdasarkan kepada
pelarasan.

Jadual 2

Nyatakan nama jenis injap kawalan arah tersebut.

[4 markah]

Jadual 3 menunjukkan simbol jenis injap kawalan arah hidraulik.

Simbol

Jenis Injap

s /N

[
He

A
th

=
pat
oM
-H

Jadual 3
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9. Takrifkan definisi elektrik.

[2 markah]

10. Rajah 4 menunjukkan penyambungan komponen sistem asas penghantar,

— ™ Produk

xs Kotak pengumputay -
prociuk :

Berdasarkan Rajah 4 susunkan langkah operasi sistem asas penghantar dengan
menulis 1, 2, 3, 4 dan 5 pada ruang yang disediakan di Jadual 4. Langkah 2 dan 5

telah diberi.
BIL OPERASI LANGKAH
i) Pergerakan ini akan terhenti apabila suis utama dimatikan. 5

Apabila produk sampai ke B, ia akan menyeniuh Suis S1 dan
iy | menyebabkan suis tertutup. Pada masa yang sama, Geganti
C2 akan mendapat bekalan dan Sesentuh C2 akan tertutup.

Motor 2 akan berputar dan menggerakkan produk sehingga
ke kedudukan C dan masuk ke bekas pengumpulan.

Putaran Motor 1 akan menyebabkan penghantar berfungsi

) dan produk bergerak dari kedudukan A ke kedudukan B. 2
v Suis utama ditekan, Geganti 1 berfungsi dan Motor 1
berputar.
Jadual 4
[3 markah]
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11.

12.

Reka Cipta

Nyatakan nama komponen elektrik berdasarkan simbol komponen di Jaduai 5.
Jawapan (i} telah diberi.

Rajah 5 menunjukkan komponen elektronik.

BIL NAMA KOMPONEN SIMBOL
i) Reostat _—J\o&\.__
. i 6
N ig“%:
1) N AR —6'\_9—
Jadual 5

Takrifkan definisi elektronik.

Rajah 5

[2 markah]
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13.  Namakan komponen elektronik berikut:

14.

Reka Cipta

Simbot

Nama Komponen

ﬂi‘” (i

[3 markah}

Lukiskan simbol komponen elektronik pada ruang yang disediakan di Jadual 6.
Jawapan (iii} teiah diberi.

BIL. KOMPONEN sSiviBOL
)
i)
| /’I/
iii)
)

Jadual 6
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15. Rajah 6 menunjukkan litar skematik bagi satu projek elekronik.

i R3

TR
c3 9013 -

Rajah 8

Senaraikan dua komponen elekironik yang terdapat dalam litar pada Rajah 6.

[2 markah]

16.

Rajah 7

Namakan komponen-komponen yang bertanda P, Q dan R,

[3 markah]
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17.

18.

19,

20.

Reka Cipta

Rajah 8 di bawah menunjukkan simbol komponen litar bersepadu pemasa 555.
Berdasarkan pilinan jawapan, namakan fungsi bagi terminal yang bernombor.

17 |
NE 555
— 3
]
Rajah 8
Terminal Fungsi
2 B) e
7 o) [ USSP

[2 markah]

Sistem kawalan mempunyai komponen-komponen khas yang beroperasi. Nyatakan
dua komponen sistem kawalan.

[3 markah]
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LATIHAN BAHAGIAN B

1. Rajah 9 menunjukkan aktiviti menaikkan hasil tangkapan ikan menggunakan pukat.

Rajah 9

(a) Berdasarkan Rajah 9, cadangkan satu sistem mekanikal yang sesuai untuk
menggantikan kaedah menaikkan hasil tangkapan itu.

(b) Lakar dan labelkan sistem yang anda cadangkan di 1(a} .

[5 markah]
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(¢) Huraikan fungsi operasi sistem yang dilakarkan di 1 {b).

[4 markah]

2. Rajah 10 (a) menunjukkan alat pensenitasi tangan yang berfungsi menggunakan
pengesan gerakan dan Rajah 10 (b) menunjukkan litar skematik sistem yang
diaplikasi pada alat itu.

(Sensor IR) /

Pengesan
gerakan

Rajah 10(a)
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Reka Cipta

>
&
=g
11;_:]
2k
g
H
%
12V -—J
Gnd Ill——

]
048

N

12V water pump

Rajah 10(b)

Berdasarkan Rajah 10(b):

a)

b)

Komponen S merupakan komponen elektronik aktif yang berfungsi hanya
membenarkan arus elektrik mengalir melaluinya dalam satu arah dan
mengeluarkan cahaya apabila arus melaluinya.

Komponen S U

Simbol komponen S

[2 markah]

Huraikan operasi litar bagi sistem itu apabila tangan dihulurkan kepada alat
tersebut.
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[6 markah]

¢) Jika litar sistem itu ditambah dengan litar pemasa, terangkan kesan terhadap
operasi alat tersebut.

[2 markah]

3. Rajah 11{a) menunjukkan alat pembuka buah durian dan Rajah 11{b) menunjukkan
cara penggunaan alat tersebut.

Rajah 11(b)
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Berdasarkan Rajah 11(a),

a)(i} Nyatakan jenis sistem mekanikal di Rajah 11(a).

[1 markah]
(i) Nyatakan bahagian berlabel Q di Rajah 11{a).
{1 markah]
{b) Jika jarak di antara Q dan R dipanjangkan,
Nyatakan kesan terhadap:
{h R
{1 markah]
iy Q
[1 markah]

(c) Huraikan mekanisme operasi sistem pada Rajah 11(a) jika R dipendekkan.

[4 markah]

(d) Terangkan kesan kepada pengguna jika kedudukan Q diubah ke R dan sebaliknya.

[2 markah]
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4. Rajah 12 menunjukkan satu aktiviti kerja mengangkat dan menurunkan barangan di
tapak pembinaan.

Rajah 12

(a) Berdasarkan Rajah 12, cadangkan dua sistem mekanikal yang sesuai digunakan
untuk mengangkat barangan ke tingkat atas.

[2 markah]
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{b) Pilih satu sistem yang dicadangkan di 4(a). Lakar dan labelkan sistem itu pada
Rajah 13.

[5 markah]

[4 markah]
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5. Rajah 14 menunjukkan aktiviti memasang roda kenderaan dengan menggunakan
peralatan pembuka skru impak.

Rajah 14

{a) Namakan sistem yang diaplikasi pada peralatan di Rajah 14.

[1 markah]
{b) Nyatakan dua komponen asas sistem di (a).
) T PP TP UPTPRR
(i)
[2 markah]
{c) Huraikan operasi peralatan di Rajah 14.
[5 markah]
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{d) Terangkan bagaimana sistem yang anda jelaskan di 5(c) dapat membantu
pengguna.

[2 markah]

8.  Rajah 15(a) menunjukkan seorang pelajar sedang menekan suis loceng elektrik di
sekolah manakala Rajah 15(b) merupakan gambarajah litar loceng elektrik tersebut.

Rajah 15(a) Rajah 15(b)

Berdasarkan Rajah 15,

{&) Namakan sistem yang diaplikasikan.
[1 markah]
(b} Nyatakan komponen yang bertindak sebagai :

(i) Sumber kuasa

[1 markah}]
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(¢) Namakan komponen yang berlabel,

() X L

()Y o
[2 markah]

{d} Huraikan kendalian fungsi sistem di atas.

[3 markahj
(e} Nyatakan dua kaedah yang boleh dilakukan pelajar terhadap litar pada Rajah
15(b) sekiranya ingin menghasilkan bunyi yang lebih kuat.

[2 markah}

7. Rajah 16(a) menunjukkan litar skematik sistem palang automatik dan Rajah 16(b)
menunjukkan situasi penggunaan sistem itu.

+6V 240V au.
Q Rk v f\dl o
8] Lifﬂ'i' ;E”_."“-'Lu.; KO”!}JO’!B!Z X
s Bersepadu n! !
] s = Motor untuk mengangkal
! ) ; M Y patang antomatik
é @ | -
. - [ERCRRS S
Pongesan Kad I},’;f:;’:: \\\\M Kompoien ¥
Elektronik (s2)
&Y gy -

Rajah 16(a)
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Palang automalik

ok

Pengesan Kad
Eleklrontk
(1)
Lingkaran pengesan (S2)
Rajah 16(b)
Berdasarkan Rajah 16(a):
a) Nyatakan fungsi komponen berikut:
i) Komponen X —
i1 markah]
iy KomponenY —
[1 markah]

b) Huraikan operasi litar bagi sistem itu bila Lingkaran Pengesan 82 mengesan
kehadiran kenderaan.

[6 markah]
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c) Apakah yang akan berlaku pada palang automatik;

i)  Sekiranya sumber kuasa 240V a.u. ditukar kepada 72V a.t

[1 markah]
i) Sekiranya Lingkaran pengesan (S2) mengalami kerosakan.
i1 markah)
8.  Rajah 17(a) menunjukan litar skematik bagi fampu tidur pada Rajah 17(b).
' M
1 S P(200k)
~ %W Vorr
R.1K
JAVAYAY,
Rajah 17(a)
o
o Mentol
R
5
Suis (T Pemalap
Rajah 17{b)
(@) Namakan komponen P di dalam Rajah 17(a).
[1 markah]
{(b) Nyatakan fungsi komponen di jawapan 8 (a).
i1 markah]

110




MiP
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(¢) Jika komponen P berada pada nitai maksimum (R = 200k), nyatakan kesan pada

(i} Lampu tidur

(i) Kecerahan bilik tidur

Terangkan operasi litar pada Rajah 17(a).

Sebelum
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9.  Rajah 18(a) menunjukkan lakaran awal alat penghadang yangmenggunakan operasi
sistem kawalan manual.

Bearing Bar besi

<7 Fenghadang —

Rajah 18(a)

Berdasarkan Rajah 18(a),

a) Cadangkan dua operasi sistem kawalan untuk menaikkan dan menurunkan
penghadang itu selain daripada operasi sistem manual.

{2 markah]

b) (i) Pilih satu operasi sistem kawalan di 9(a) untuk dipasang pada penghadangitu.
Lakar dan labelkan operasi sistem kawalan yang dicadangkan untuk
diaplikasikan ke penghadang itu mengikut keperluan dan pengubahsuaian
pada Rajah 18(b).

Rajah 18(b)
i3 markah]
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(i) Huraikan kendalian operasi sistem kawalan yang dicadangkan pada rajah
18(b).

[5 markah]
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BAB4 : PEMBINAAN DAN PENGUJIAN MODEL BERFUNGSI DAN PROTOTAIP

Standard Pembelajaran :

Murid dapat :
v Menyatakan dan definisi model befungsi dan prototaip.
v Menerangkan ciri-ciri model berfungsi dan prototaip dari aspek bahan, skala da
kefungsian.
v Menerangkan kepentingan merancang kepentingan merancang pembinaan model
berfungsi dan prototaip.
v Menghasilkan jadual kerja dalam pembinaan model berfungsi dan prototaip.
v Mengenalpasti penggunaan simbol dalam carta alir kerja.
v Menganalisis carta alir kerja pembinaan model berfungsi dan prototaip yang
dirancang.
v" Menghasilkan carta alir kerja untuk pembinaan model berfungsi dan prototaip
berdasarkan idea yang telah dijana.
v Merancang da menyediakan bahan atau komponen sebenar bedasarkan idea yang
telah dijana.
Membina model berfungsi atau prototaip bedasarkan idea yang telah dijana.
Menghasitkan kemasan model berfungsi atau prototaip dengan baik.
Menerangkan kaedah pengujian iaitu ujian makmal dan ujian parameter.
Menguiji model berfungsi atau prototaip berdasarkan faktor kefungsian, ketahanan
dan had kemampuan.
v Menentukan kekuatan dan kelemahan model berfungsi atau prototaip berdasarkan
kefungsian, ketahanan da kemampuan.
v Menilai tahap keselamatan model berfungsi atau prototaip yang dibina.
v Mencadangkan penambahbaikan berdasarkan pengujian dan penitaian model
berfungsi atau prototaip.

Nota :

CIRI — CIRI MODEL BERFUNGSI

» Tidak mengikut saiz sebenar atau skala
» Berfungsi sebahagian sahaja
» Tidak menggunakan bahan sebenar sepenuhnya

CIRI-CIRI PROTOTAIP

¥» Saiz sebenar
» Berfungsi sepenuhnya
» Menggunakan bahan sebenar

JADUAL KERJA

» Jadual kerja bertujuan untuk membantu kita melaksanakan kerja pembinaan produk
mengikut masa yang ditetapkan.
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CARTA ALIR

> Carta alir merupakan proses kerja yang perlu dipatuhi dalam melaksanakan
pembinaan produk

UJIAN MAKIVIAL

» Ujian makmal dijalankan di dalam makmal atau bengkel dengan menguji
keupayaan sesuatu produk.

UJIAN PARAMETER

» Ujian parameter ialah pengujian yang dilakukan dalam suasana dan tempat yang
sebenar untuk menentukan kefungsian, kesesuaian, keupayaan serta
kebolehgunaan.

TUJUAN PENAMBAHBAIKAN

Menambah baik ciri-ciri keselamatan

Memenuhi faktor ergonomik

Mengubah reka bentuk untuk disesuaikan dengan fungsinya
Menambah baik kemasan

Pengubahsuaian supaya mantap dan efisien

Penambahan atau penggantian komponen yang lebih besesuaian

YV VVYVYY

LATIHAN BAHAGIAN A

1. Takrifkan definisi di bawah :

()} Model Berfungsi

(i) Prototaip

[2 markah]
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2. Jadual 1 menunjukkan perbezaan antara model berfungsi dan prototaip. Lengkapkan
jadual di bawah dengan menulis jawapan di ruangan yang disediakan.

Menggunakan bahan sebenar

Tidak mengikut saiz sebenar

Jadual 1

[2 markah]

3. Kenalpasti perbezaan ciri-ciri model berfungsi dan prototaip dalam Jadual 2 dengan
menulis jawapan pada ruang yang diberikan.

JENIS

MODEL BERFUNGSI

PROTOTAIP

BAHAN

Tidak semestinya menggunakan
atau memerlukan bahan yang
sebenar

SKALA

Saiz sama dengan produk
sebenar

KEFUNGSIAN

Boieh berfungsi sebahagian
kompenen sahaja

Tidak menunjukkan keupayaan
dan fungsi sebenar

Tidak diuji kefungsiannya

Jadual 2
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4,  Senaraikan ciri ciri prototaip.

4 A
(" N
Ciri ciri
prototaip
(" A
[3 markah]

5. Lengkapkan carta alir di Rajah 1 dengan menulis penyataan yang betul pada ruang
jawapan P, Q dan R.

|
|
!
!
|
|
|
|
|
|
|
|

=

[3 markah]
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Berdasarkan Jadual 3, lukiskan simbol asas carta alir pada ruang yang disediakan.

PENERANGAN SIMBOL GRAFIK
Proses atau operasi i}
Sambungan ke proses seterusnya it)
Proses penilaian atau membuat if)
pemilihan
Jadual 3

[3 markah]

Berdasarkan Jadual 4, nyatakan jenis keadah pengujian yang dijalankan terhadap

pembinaan sesuatu projek.

Kaedah Pengujian

Keterangan

Dilakukan didalam makmal atau bengkel
dengan menggunakan peralatan dan
kelengkapan yang tertentu bersesuaian
dengan jenis projek

Pengujian yang dijalankan dalam
suasana dan ditempat yang sebenar bagi
menetukan kefungsian, kesesuaian,
keupayaan serta kebolehan sesuatu
produk.

Jadual 4

[2 markah]
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{ ATIHAN BAHAGIAN B

1. Rajah 2 menunjukkan sebuah mesin pengering kasut hasii ciptaan pelajar.

Kabel
bekalan

Peputup atos

Suis 1&
Suis 2

Glemen
pomanas

Fintu depan

Rajah 2

Reka Cipta

SPESIFIKASI

Model

Pl - AH

Bekalan kuasa

240V AU 50Hz

Saiz

500mm x 500mm x 600mm

Berat

6.5 kg

Muatan maksimum

4 pasang kasut

Elemen pemanas

2 mentol filamen x 100 W

Kipas

ekzos B0W 240V AU 50 Hz

Bahan pembuatan

Kayu dan paparn lapis bmm
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Bahan pengujizn

Tujuan pengujian ¢ Menguji kemsmpuan mesin unfuk mengeringkan kasut

: "1 pagang dan } pazang kasut seimlah yang bazah,

Reka Cipta

]
Bit Mazs Bak ji h | K &
H 'pengqiian ahan pengnjian (kasut) eputnzan atatan
3 1 pazang Kaeut lambsb -
2 jam 2 pssang Kasut lsmbab
2 1 pasang Kasut lambsh
1 jam
I paseng . Kasut lambab
} pasang Easut kerive | 1 mentol pezah
4 jam
2
Z pasane Hazut lambshb

Catatan : Penpujian ke stas] gasang dan 2 pazang kasat dilakukan pads mass ¥ang

barbaza

Berdasarkan data dalam jadual di atas dan spesifikasi mesin pengering itu:

a) Nyatakan kaedah pengujian kasut itu.

b) Huraikan SATU kebaikan dan DUA kelemahan mesin pengering itu.

Kebaikan :

{1 markah]
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MIP Reka Cipta

¢} i) Lakarkan semula mesin pengering itu.

ii) Cadangkan tiga pengubahsuaian tentang reka bentuk dan
pemasangan komponen yang berlabel di (c) (i).

i) Jelaskan satu keperluan pengubahsuaian di (c) (ii).

[8 markah]
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2.

Reka Cipta

Rajah 3 menunjukkan sebuah mesin pengering pakaian dan Jadual 5 menunjukkan
hasi pengujian terhadap mesin.

Unit Kawalan
Penutup
Kaca
t
Elemen Pemanas
" Unit Kawalan
|
Rajah 3
Hasil Pengujian
. . . Kipas dan
Blla(t%%?:i t))aju (ﬁ?ﬁ;) Elem?rr:]%eitr;anas elemen pemanas
{minit)
1 15 20 10
2 20 31 15
3 27 44 20
4 34 56 23

Jadual 5
(a) Nyatakan jenis ujian yang dijalankan untuk menguji mesin itu?

[1 markah]
(b) Nyatakan dua fungsi penutup kaca yang digunakan dalam mesin itu.
() T PP PP D PP PSP OPD PP P
() P PRV PP PP
{2 markah]
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(c)

(e

(f)

Reka Cipta

Nyatakan satu prinsip yang diaplikasikan semasa proses pengeringan beriaku.

i1 markah]
Nyatakan dua fungsi lubang udara pada mesin itu.
(1) ot e
(1) e oot e e e e s
[2 markah]

Berapakah bilangan maksimum baju yang dapat dikeringkan dalam masa kurang
daripada 30 minit jika :

(i} Kipas sahaja dihidupkan

[1 markah]
{ii) Elemen panas sahaja dihidupkan

[1 markah ]
(i) Kipas dan elemen panas dihidupkan

[1 markah]

Terangkan bagaimana komponen berikut berfungsi untuk mempercepatkan
proses pengeringan baju.

(i) Kipas

[3 markah]
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BAB5 : PENJENAMAAN PRODUK

Standard Pembelajaran :

Murid dapat :

v Menerangkan dua klasifikasi produk iaitu: (i) produk pengguna (i) produk keluaran
industri.

v Mengkategori produk pengguna dan produk industri.

v Mengenal pasti jenis reka bentuk jenama iaitu: (i} Bentuk nama (brand name) (ii)

Bentuk cap (brand mark) (i} Bentuk cap dagangan berciri perseorangan (trade

character) (iv) Bentuk cap dagangan ®.

Menilai ciri - ciri pemilihan jenama yang baik bagi produk.

Menghasilkan jenama produk yang baik.

Menentukan jenis - jenis logo produk iaitu: (i) Logo huruf (i} Logo simbol (iii) Logo

representasi atau kombinasi.

Menilai ciri-ciri logo yang baik.

Menghasilkan logo yang sesuai untuk produk yang dibina.

Menerangkan jenis dan ciri siogan dalam menghasilkan slogan sesuat untuk sesuatu

produk.

v Menghasilkan slogan yang sesuai untuk produk yang dibina berdasarkan kepada

jenis slogan dan ciri.

AN NN

NN

Nota :

® Klasifikasi produk terdiri daripada Produk Pengguna dan Produk keluaran industri

® Kategori produk pengguna - (i) keperluan asas (i) beli-belah (iii) barangan istimewa

® Kategori produk keluaran industri - (i) pemasangan (i) peralatan aksesori (iii) bahan
mentah {iv) bahan komponen (v) bekalan

® Jenama ialah nama, terma, imej identiti atau representasi sesuatu produk bertujuan
untuk mudah dikenal pasti dan dikenali oleh pengguna.

® Jenis —jenis jenama: i) Brand Name ii)Brand Mark iii)Trade Character iv)Trade Mark

® Jenama pengeluar : i) Jenama Individu i) Jenama Keluarga iii} Jenama Kombinasi

® Antara ciri-ciri pemilihan jenama yang baik:

(i Pendek dan ringkas

(i) Mudah dikenali dan diingati

(iii) Senang disebut

(iv)  Tidak mempunyai unsur negatif

{v) Bermakna

{vi}  Disukai

{viij Sesuai

Jenis logo — i) Logo Huruf  ii) Logo Simbol i) Logo Kombinasi

Antara ciri-ciri logo yang baik:

(i) Ringkas (i) Unik (iii) Asli (iv) Mudah dingati (v) Bermakna (vi) Bertahan lama
(vii) Kesesuaian produk dan pengguna (viii) Muka taip yang sesuai (ix) Tidak terlalu
abstrak (x) Tiada unsur negatif

Jenis-jenis slogan iaitu: (i) slogan bentuk (hard sell) (i) slogan bentuk institusi
{institutional slogan)

Ciri-ciri slogan yang menarik iaitu: (i) Ringkas (i) Bahasa yang mudah (i) Senang
difahami
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LATIHAN BAHAGIAN A

1. Nyatakan dua jenis klasifikasi produk.

[2 markah]
2. Namakan kategori produk pengguna mengikut klasifikasi produk yang diberi.

Produk §
Pengguna |

{ N e B
Perabot i Mesin Cetak Beras \
Pakaian | Motosikal Gula
Beg )I Komputer Susu
A A i

[3 markah)]

3. Rajah 1 menunjukkan tiga jenis produk pengguna yang terdapat di pasaran.

X: Syampu Rambut Y: Rak Kabinet Z: Telefon

Rajah 1

a) Nyatakan kategori produk pengguna di atas.
Produk X &

[3 markah}]

b) Nyatakan kekerapan pembelian produk di atas dengan menulis X, Y dan Z di
bawah.

Tidak kerap
Kerap

Bermusim

[3 markah]
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4. Klasifikasikan produk keluaran industri dengan menulis pada ruangan jawapan yang

disediakan.
Produk Jenis produk industri
i. Mesin b e
i. Wayar e
.  Skru . o e
iv. Minyak kelapa sawit . s
v. Kamera pada telefon bimbit Ve e

[5 markah]

5. Rajah 2 menunjukkan beberapa Produk Industri. Klasifikasikan produk tersebut.

PRODUK JENIS

) e

Kayu halak
Kamera ) RO
Y vee e e e

Bateri kereta
L 17 U PO OO U PRSPPI

‘cashier machine’
Rajah 2

4 markah]
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8.

7.

Reka Cipta

Nyatakan jenis reka bentuk jenama berpandukan ciri jenama pada ruangan yang

disediakan.

( i
*menonjolkan orang perseorangan yang
mempelopori penemuan perdagangan itu

smenggunakan simbol, reka bentuk atau
pewarnaan atau reka bentuk huruf tersendiri i

«telah dilindungi secara undang-undang
*mempunyai simbol ®

«menggunakan perkataan, huruf (nombor},
sekumpulan perkataan atau perkataan-perkataan

(nombor-nombor) yang boleh disebut.

Nyatakan jenis reka bentuk jenama bagi Rajah 3.

() e () e (i) oo
Rajah 3
[3 markah]
Rajah 4
Nyatakan empat ciri jenama yang baik pada rajah itu.
) T TP ST P ORI TR
(1) T U PSP U TR PP P
(1] O O O P PO PPV PP PO
(177 T P T PP P O PPPPRTPPPS PP
[4 markah]
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9.  Nyatakan definisi logo dalam penjenamaan produk.
[2 markah]

10. Lengkapkan jenis kumpulan jenama produk itu yang bersesuaian dengan logo-iogo
dalam ruangan yang disediakan.

[2 markah]

11. Rajah 5 menunjukkan jenis logo. Tuliskan jenis logo berdasarkan contoh logo pada
ruangan jawapan yang disediakan.

Logo Jenis loge

Rajah 5
[3 markah]
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12.  Rajah 6 menunjukkan jenis-jenis logo. Kelaskan logo-logo tersebut.

Rajah 6
[3 markah]
13. Nyatakan figa ciri logo yang baik.
i)
U PO
fit)
[3 markah]

14. Jadual 1 menunjukkan slogan produk. Tuliskan jenis bentuk slegan pada ruangan
jawapan yang disediakan.

. Slogan S -Be'h_tjp_k-_é;dgfér’if_ e
"menerajui masa depan” . D e s
"Sungguth enak dimakan . i
begity saj” |0 | I e

Jadual 14
[2 markah)]

15. Slogan produk penting kerana ia boleh meningkatkan jualan. Nyatakan tiga ciri
slogan.

[3 markah]

129




MiIP

Reka Cipta

LATIHAN BAHAGIAN B

1. Rajah 7 menunjukkan pengering rambut berjenama EZY DRYER hasii ciptaan seorang
pereka.

a)

c)

Rajah 7

Namakan dua jenis logo yang boleh digunakan untuk memperkenalkan produk
itu.
[2 markah]

Nyatakan tiga ciri yang perlu dipertimbangkan untuk mereka logo tersebut.

i3 markah]

Lakarkan idea dari gabungan dua ciri di (b) untuk mereka logo produk itu di
dalam ruang yang disediakan.

[5 markah}
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Reka Cipta

2. Rajah 8 menunjukkan satu reka bentuk fover board yang baharu dihasilkan oleh
sebuah syarikat.

a)

b)

Rajah 8

Nyatakan tiga ciri yang perlu dipertimbangkan untuk mereka jenama syarikat
pengeluar produk itu.

I3 markah]

(i) Lakarkan jenama syarikat pengeluar produk itu hasil daripada gabungan dua
idea di (a) pada ruang yang disediakan.

[5 markah]
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(i)} Terangkan maksud jenama di {b){i).

[2 markah]

3. Rajah 9(a) menunjukkan satu headphone yang bakal dipasarkan oleh sebuah syarikat
menjual barangan muzik dalam Malaysia. Rajah 9(b) menunjukkan dua reka bentuk
jenama.

Jenama x JenamayY

KuMuzik

Rajah 9(b)

a) Tentukan jenama yang sesuai digunakan untuk mewakili headphone dalam rajah
9(a) dengan membandingkan kedua — dua jenama tersebut.
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{9 markah)]
b) Berdasarkan jawapan di 3(a), tentukan jenis slogan yang sesuai.

[1 markah]
c) Lakarkan slogan yang sesuai untuk headphone tersebut.

[4 markah]
d) Terangkan maksud slogan yang diberi di 3(c).

I2 markah]
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4.  Rajah 10 menunjukkan beberapa jenis produk pengguna.

Produk P Produk Q Produk S
Rajah 10
a) Nyatakan kategori bagi produk-produk tersebut,
(iy ProdukP SO SO TP P ORISR
(i) Produk Q@ @
([l Produk R 1
(iv) Produk S P ST OO PP
[4 markah]
b) Terangkan kategori produk pengguna dari aspek berikut:
() Produk P OO OSSO TRRPPPTOR
(i) Produk Q @ s
(i) Produk R 1
{iv) Produk$S U PP PP RURRR VPSPt
[4 markah]

c) Pilih satu produk pengguna di Rajah 10. Lakarkan satu slogan ‘hard-seil’ bagi
produk tersebut,

{4 markah]

d) Terangkan maksud slogan yang anda lakarkan di 3(c).

[2 markah]
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BAB6 : PEMASARAN PRODUK

Standard Pembelajaran :

Murid dapat :
v Menerangkan objektif penentuan harga produk
v Menentukan kos pengeluaran bagi sesuatu produk
v Menentukan harga jualan produk berdasarkan peratus margin keuntungan dan harga
jualan lebih tinggu daripada kos pembinaan (mark-up price)
v' Menilai faktor pemilihan tempat pemasaran
v Menerangkan tujuan membuat promosi
v Menerangkan kaedah promosi
v Menghasilkan brosur secara grafik berdasarkan ciri-ciri brosur yang baik
v Menghasilkan manual pengguna berdasarkan produk yang dihasilkan

Nota :

> Kepentingan penentuan harga produk
(i}  kemandirian untuk terus beroperasi
(ily memaksimumkan keuntungan
(iiiy menguasai syer pasaran
{iv)  kualiti produk
fv) pulangan pelaburan

» Penentuan Kos pengeluaran bagi sesuatu produk

» Penentuan harga jualan produk berdasarkan :

(iy Peratus margin keuntungan

(i)  Harga lebih tinggi daripada kos pengeluaran (mark-up price)
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Reka Cipta

» Tujuh Faktor Pemilihan Tempat

B undang-undang yang meindungi perniagaan
(i)  potensi unfuk berkembang

(i)  pesaing

(iv)  jenis perniagaan

(v)  golongan pengguna

(vi) modal

{(vil) infrastruktur

Tujuan promosi

{i) Meningkatkan jualan produk

(i) Mengekalkan minat pengguna

(iii) Memberi maklumat yang tepat dan terperinci tentang produk

{iv) Memastikan produk sentiasa mendapat sambutan dalam pasaran
(v) Menarik perhatian pengguna mencuba atau membeli produk

Empat jenis kaedah promosi

(i) pengikianan
(i) promosi jualan
(i} publisiti

(iv)  jualan langsung

Brosur yang baik mengandungi
{i} Nama produk

{ii) Gambar produk

i Harga

{v)  Logo dan slogan

v) Maklumat pengeluar

(vi)  Spesifikasi produk

{vii)  Penerangan produk

Empat perkara yang perlu ada di dalam Manual pengguna
(i) Arahan pemasangan

(ii Cara penggunaan

(iii Penyelenggaraan produk

(

—

iv)  Tip keselamatan
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LATIHAN BAHAGIAN A

1. Berikut adalah makiumat kos pengeluaran satu unit alat perangkap tikus.

+ Kos upah RM 10.00
¢ Kos bahan RM 486.00
¢ Kos elektrik dan air RM 7.00

Hitung kos pengeluaran bagi 100 unit alat tersebut.

{3 markah]
2. Namakan kaedah promosi bagi situasi berikut.
Situasi Kaedah promosi
‘BUY 1 GET 1 FREE B
'%tce Kep.lﬂ."eh _Helak.:x -
D) e
) oo e e
{2 markah]
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Reka Cipta
3.  Berikut adalah makiumat bagi satu unit produk.
Kos Pengeluaran Seunit RM 7.30
Margin Keuntungan 65%
Hitungkan harga jualan produk itu.
{3 markah]
4. Kos pengeluaran seunit produk = RM 80 .00
Margin keuntungan yang ditetapkan = 30%
Kirakan harga juaian produk seunit.
[2 markah]
5.  Berikut adalah maklumat kos pengeluaran bagi satu unit produk yang akan
dipasarkan.
Kos Jumlah
Kos Bahan RM 3.50
Kos Upah RM 1.50
Kos Overhed RM 1.00

Hitung peratus margin produk itu jika keuntungan ditetapkan sebanyak RM 3.00.

{4 markah]
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7.

Jadual 1 menunjukkan kos purata dan margin keuntungan bagi seunit troli

serbaguna.
KOS BAHAN RM50.00
KOS UPAH RM30.00
KOS ELEKTRIK DAN AIR RM10.00

Jadual 1

a) Hitungkan kos pengeluaran 20 unit troli tersebut.

Reka Cipta

[2 markah)

b) Hitungkan harga jualan seunit troli jika margin keuntungan adalah 30%.

[3 markah]

Rajah 1 menunjukkan satu produk keluaran terbaru Syarikat Iman Sdn. Bhd.

Rajah 1

Nyatakan tiga kaedah promosi yang sesuai untuk memasarkan produk keluaran

terbaru Syarikat Iman Sdn. Bhd.
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8.  Nyatakan kaedah promosi yang ditunjukkan dalam gambarajah di bawah dalam
ruangan jawapan yang disediakan

GAMBAR KAEDAH PROMOSI

[3 markah]

9. Nyatakan kaedah promosi bagi aktiviti berikut.

Ciri Kaedah Promosi

+ Menggunakan pelbagai media seperti surat
khabar, majalah, radio, televisyen, papan
elektronik, internet dan lain-lain

» Dijalankan secara langsung kepada pengguna
melalui kempen jualan yang pendek melaiui
pameran, demonstrasi dan pemberian sampel

[2 markah]
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10. Rajah 2 menunjukkan satu produk makanan yang hendak dipasarkan.

Rajah 2

Nyatakan tiga faktor pemilihan tempat pemasaran yang periu difikirkan untuk
memasarkan produk fersebut.

[2 markah]

LATIHAN BAHAGIAN B

1. Jadual 2 menunjukkan kos-kos yang terlibat dalam penghasilan 100 perangkap tikus
keluaran Kawalpasti Sdn. Bhd.

Jenis Kos Jumlah Kos
Aluminium RM 400.00
Jaring besi kecil RM200.00
Pemegang besi RM 50.00
Engsel RM 100.00
Sewa mesin RM100.00
Upah pekerja RM200.00
Sewa kedai RM 350.00
Elekirik dan air RM 100.00
Kos pengangkutan RM 50.00

Jadual 2
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Berdasarkan Jadual 2,

a) Nyatakan dua kos tetap.

[2 markah]

b) Hitungkan kos pengeluaran dalam penghasilan seunit perangkap tikus.

[5 markah]

c) Kawalpasti Sdn Bhd menetapkan margin keuntungan sebanyak 30%.
Hitung harga seunit perangkap tikus.

[3 markah]

2.  Rajah 3 menunjukkan keterangan sebuah periuk nasi elektrik jenama ELBO yang
hendak dipasarkan oleh Syarikat Letrikku Sdn. Bhd .

Rajah 3

(a) Cadangkan satu kaedah promosi yang sesuai untuk produk itu.

{1 markah]
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(b) Berdasarkan jawapan di 2(a), nyatakan dua kelebihan kaedah promosi produk itu.

[2 markah]

(¢) Berdasarkan Rajah 3, lakarkan satu kupon yang mengandungi maklumat promosi
yang lengkap bagi meningkatkan jualan produk tersebut.

[7 markah]
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Reka Cipta
3.  Rajah 4 menunjukkan akfiviti mempromosi satu produk.
.
1. T
ﬂ‘i
Rajah 4
Berdasarkan Rajah 4,
{a) Nyatakan kaedah promosi itu.
[1 markah]
(b) Terangkan dua kelebihan kaedah promosi di jawapan 3 (a).
() O O PP P TP O PO VO PURP SO PPO
(1) O U VOO TSP DU P S OPVOTPOUROTO
[4 markah]
(c) Lakar dan warnakan brosur untuk mempromosi produk itu.
[5 markah]
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BAB 7

Reka Cipta

HARTA INTELEK

Standard Pembelajaran :

Murid dapat :

v
v
v

RSN

Nota :

Menerangkan definisi harta intelek
Menerangkan kepentingan harta interlek
Menerangkan jenis harta intelek berikut:
i) Hak cipta
i) Harta industri:
a) Paten
b} Cap dagangan
¢} Reka bentuk industri
d) Petunjuk Geografi
e) Reka bentuk susun alur litar bersepadu
Menghuraikan proses mendaftar harta intelek mengikut jenis produk
Membuat justifikasi keperluan pendaftaran bagi sesuatu harta intelek
Mengkaiji isu-isu berkaitan kepentingan harta intelek

Harta intelek merujuk kepada harta yang lahir daripada kreativiti minda manusia
seperti karya sastera dan seni reka cipta dan reka bentuk yang digunakan dafam
perdagangan.

Kepentingan harta intelek ialah memberi hak eksklusif kepada pemiliknya untuk
mengawal dan mengeksplotasi harta intelek mereka

Hak cipta ialah perlindungan yang diberikan kepada penulis, pemilik hak cipta dan
pelaku tertakiuk di bawah akta Hakcipta 1987. Karya-karya seperti karya seni, filem,
karya sastera, karya muzik, siaran, rakaman bunyi dan karya terbitan.

Paten ialah hak eksklusif yang dianugerahkan oleh kerajaan untuk sesuatu reka
cipta baharu sama ada rekaan itu satu produk atau satu proses.

Cap dagangan bermaksud cap yang digunakan atau dicadang untuk digunakan bagi
tujuan menunjukkan hubungan antara barangan atau perkhidmatan dengan pemilik
atau pengguna berdaftar cap dagangan tersebut dalam urusan perniagaan dan
dilindungi Seksen 3-Ak{a cap Dagangan 1976.

Cap dagangan terdiri daripada perkataan, logo, gambar, nama, huruf,nombor atau
kombinasi daripada unsur tersebut.

Reka bentuk industri ialah ciri bentuk, tatarajah, corak atau hiasan yang digunakan
pada sesuatu barang melalui apa-apa atau cara perindustrian dan dilindungi Seksen
3- Akta Reka Bentuk Perindustrian 1996.

Petunjuk Geografi ialah tanda yang memberitahu para pengguna bahawa sesuatu
barangan itu dihasilkan di sesuatu kawasan atau tempat tertentu. Barangan tersebut
mempunyai ciri yang tersendiri dan berkait rapat dengan tempat pengeluaran atau
geografinya.

Reka bentuk susun atur litar bersepadu ialah susunan tiga dimensi unsur-unsur
sesuatu litar bersepadu dan sebahagiannya atau semua hubungan litar tersebut.
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PROSES MENDAFTAR HARTA INTELEK
PATEN CAP DAGANGAN REKA BENTUK PETUNJUK SUSUN ATUR
1 TRI LITAR BERSEPADU

GEO I

PERMOHONAN PERMOHONAN PERMOHONAN PERMOHONAN MULA
v L 4 \ 4 v ¥
PEMBERIAN PEMERIKSAAN PEMERIKSAAN PEMERIKSAAN PERMOHONAN
TARIKH & FORMALITI FORMALITI FORMALITI BORANG
PEMFAILAN
A 4 A 4 L 4 v
L 2
CARIAN PENCARIAN PEWARTAAN SEMAKAN
PEMERIKSAAN PEMERIKSAAN NOVELTI BORANG
PERMULAAN PERMOHONAN
v
A h 4 Y SIJIL i
PERMOHONAN PEWARTAAN f,gg‘D AFTARAN PENDAFTARAN SEDIAKAN
DIBUKA UTK SURAT
PEMERIKSAAN MAKLUMAN
AWAM - !
SIJIL
PENDAFTARAN PEWARTAAN v
‘L SEMAKAN
PERMINTAAN
UTK |
PEMERIKSAAN
SUBSTANTIF SURAT
MAKLUMAN
l KELULUSAN
PEMERIKSAAN
SUBSTANTIF l
PENGURUSAN
DAN
PENYELENG-
SIIL GARAAN
PEMBERIAN HARTA
PATEN INTELEK
A 4
TAMAT
PEWARTAAN
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LATIHAN BAHAGIAN A

1. Lengkapkan carta pengkelasan harta industri di bawah berdasarkan makiumat yang
diberi.

Harta industri

Paten

Berikan tiga kategori harta industri dalam harta intelek.

[3 markah]

2. Jadual 1 menunjukkan penyataan tentang Harta Intelek. Nyatakan jenis Harta Intelek
itu dengan menulis Hak Cipta atau Harta Industri pada ruang yang disediakan.

Penyataan Harta Intelek Jenis Harta Intelek

Hak eksklusif yang diberi kepada pemiliknya bagi
satu tempoh.

Tanda atau lambang untuk melabel barang atau
perkhidmatan.

Jaduai 1
[2 markah)]
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3.  Lengkapkan kiasifikasi jenis harta intelek di Rajah 1.

[ Harta intelek ]

Reka Cipta

£ ST PO U PR (i)
|
l L 4 A ¥
Paten Cap Reka bentuk industri Reka bentuk
dagangan susun atur litar
Rajah 1

[3 markah]

4. Lengkapkan carta aliran prosedur permohonan paten mengikut urutan pada ruangan
yang disediakan.

< Permohonan { manual ) >

v

Pemberian tarikh pemfailan

— e

Parmohonan dibuka untuk pemeriksaan awam

€] €

Pemeriksaan substantif

e

Sijil pemberian paten

<

q > {3 markah]
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5. Nyatakan jenis harta intelek berdasarkan takrifan berikut.

Takrifan Jenis Harta Intelek

Apa-apa tanda label yang digunakan untuk
mengaitkan sesuatu perniagaan, keluaran
dan membezakan dengan keluaran lain.

Ciri, bentuk, tatarajah, corak atau hiasan
yang digunakan pada sesuatu barang
melalui proses perindustrian.

[2 markah]

8.  Nyatakan jenis harta intelek berdasarkan takrifan berikut.

Takrifan Jenis Harta Intelek

Hak eksklusif yang diberikan kepada suatu
reka ciptaan sama ada produk baharu atau
proses melakukan sesuatu yang baharu (0)
atau penyelesaian teknikal ke atas sesuatu
masalah.

Apa-apa tanda atau label digunakan untuk
membezakan perkhidmatan atau barang. (1) oo

Tanda yang digunakan bagi sesuatu produk
yang mempunyai kualiti dan reputasi
dengan kawasan berkenaan.

[3 markah]

7. Klasifikasikan maklumat Hak Cipta dan Harta industri pada Jadual 2.

Pewartaan Cap Dagangan Rakaman Bunyi

Paten Pencarian Novelti Siaran

Jadual 2

Hak Cipta Harta Industri

Rakaman bunyi i)

1) BT U USRS Cap Dagangan

[2 markah]
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MIP Reka Cipta

8.  Lengkapkan carta alir bagi proses mendaftar harta intelek.

Permohonan
(Manual)

i)

Permohonan Dibuka Untuk
Pemeriksaan Awam

'

Permintaan Untuk Pemeriksaan
Substantif / Substantif Diubah Suai

b

Pemeriksaan Substantif

I

Sijil Pemberian Paten

Pewartaan

g.  Nyatakan pengertian hak cipta.

[2 markah]

[1 markah]
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MIP Reka Cipta

10. Berdasarkan senarai produk yang diberikan, tandakan (/) jenis harta industri yang
betul.

a) Arca

b) Telefon bimbit

c) Litar bersepadu

d) Cencaluk

e} buku teks Reka cipta

{3 markah]

11. Jadual 3 menunjukkan penyataan tentang Harta Intelek.
Nyatakan jenis Harta Intelek itu dengan menulis pada ruang yang disediakan.

Penyataan Harta Intelek Jenis Harta Intelek

Hak eksklusif yang diberi kepada
pemiliknya bagi satu tempoh. () e

Tanda atau lambang untuk melabel
barang atau perkhidmatan. () e

Bentuk, corak atau hiasan pada barang
yang diberi perlindungan utiliti. () oo

Memberi perlindungan kepada karya
sastera, muzik, seni, filem, rakaman audio (V)
dan siaran.

Jadual 3
[4 markah]
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MIP Reka Cipta

LATIHAN BAHAGIAN B

a)  Rajah 2 menunjukkan satu produk minuman botol yang telah dihasilkan oleh
pengusaha IKS dengan jenamanya sendiri.

Rajah 2

Berdasarkan Rajah 2,

a) nyatakan jenis hak perlindungan harta intelek yang boleh melindungi produk yang
dihasitkan oleh pengusaha IKS tersebut?

[1 markah]

b) Terangkan dua kepentingan hak perlindungan yang anda nyatakan di 1 (a).

{4 markah]
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MIP Reka Cipta

¢) Pengusaha IKS ingin melindungi cap yang digunakan agar pengguna dapat
mengenali dan membezakan produknya dengan produk pengusaha lain.

() Nyatakan lima prosedur permohonan yang perlu dipohon oleh pengusaha
IKS tersebut untuk melindungi jenama dan logo produknya.

{5 markah]

(i) Pengusaha tersebut ingin membuat pengubahsuaian ciptaannya dari aspek
reka bentuk botol air minuman agar lebih bernilai komersial.

(a) Nyatakan jenis perlindungan yang boleh dipohon terhadap
pengubahsuaian ciptaannya.

[1 markah]

(b) Cadangkan satu lakaran pengubahsuaian produk tersebut agar lebih
bernilai komersial.

4 markah}
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BAB8 : PENDOKUMENTASIAN

Standard Pembelajaran :

Murid dapat :

ASEUEUEN

kreatif.

Nota :

Reka Cipta

Menerangkan kepentingan pendokumentasian dalam proses reka cipta.
Menghasilkan dokumentasi reka ciptaan mengikut format yang ditetapkan.
Menghasitkan persembahan/ reka ciptaan menggunakan pelbagai media.
Mempersembahkan produk yang terbaik dalam bentuk secara berkesan dan

inovasiserta R & D

KEPENTINGAN PENDOKUMENTASIAN

» Menjadi bukti ciptaan seseorang pereka cipta
» Untuk menfaitkan permochonan paten hasil ciptaan pereka cipta
» Memudahkan untuk membuat rujukan dan penyelidikan sekiranya ingin membuat

FORMAT PENDOKUMENTASIAN

FORMAT DOKUMENTASI
TalaMa FulaDe BroBilLa

Tajuk

v

Latar Belakang
Pernyataan Masalah

v

Matlamat dan Objektif

v

Fungsi dan Kegunaan

Bibliografi

v

v

Lampiran

Lakaran

v

Deskripsi Projek

v

Brosur
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MIP Reka Cipta

KANDUNGAN DOKUMENTASI

«Ringkas
sJelas
«Tepat

+ Bahan dan komponen yang

digunakan.
sLukisan kerja dalam bentuk
sMenyatakan senario dan masalah lukisan terbantu komputer.
sehingga melahirkan idea. eLangkah dan teknik pembuatan.
»Perkara-perkara yang membantu «Penguiian produk reka ciptaan

menyelesaikan masalah yang
dinyatakan perlu jelas.

»Nyatakan langkah-langkah kajian,
pemerhatian, pengumplan « Risalah yang menyatakan
maklumat dan data maklumat atau menerangkan

sesuatu dengan ringkas, misalnya

produk.

«Objektif dan matlmat reka cipta
hendaklah dinyatakan dengan
jelas. » Senarai terbitan seperti buku,

makalah, dan lain-lain yang

digunakan sebagai rujukan sebagai
rujukan dalam menghasilkan

*Mestilah dinyatakan dengan jekas penulisan kajian,
dan terperinci.

»Termasuklah tentang kelebihan
dan kekurangan reka cipta jika
dibandingkan dengan produk
sedia ada.

* Maklumat-maklumat sokongan
sama ada dalam bentuk data,
gambar dan sebaginya yang
berkaitan dengan pembangunan
projek.

*Penjanaan idea
eLakaran akhir

FORMAT PENULISAN BIBLIOGRAFI

BUKU
=» (Nama Penulis}{Tahun)(Judul)(Tempat terbit}(Nama Penerbit)

ENSIKLOPEDIA DAN KAMUS
= (Judul Petikan)(Tahun)(Tempat diterbit) (Penerbit)

MAJALAH DAN SURAT KHABAR
¥ (Nama Pengarang)(Tarikh)(Judul Rencana){Nama Mjih)(M/S)

LAMAN WEB
=» (Nama Pengarang)(Tarikh)(Judul}(Tarikh Download)(URL)
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TUJUAN PERSEMBAHAN

¥  Menyatakan matlamat dan objektif produk
Menyatakan ciri-ciri sesuatu produk rekaan
Menerangkan kaedah dan cara pembinaan produk
Mendapatkan pelbagai komen membina

Y ¥V ¥ ¥

Dapat membaiki kualiti produk

KAEDAH PERSEMBAHAN

» Teknologi Maklumat dan Komunikasi
= Power point
> Adobe Flash

» Bukan Teknologi Maklumat dan Komunikasi

> Poster

LATIHAN BAHAGIAN A

1. Takrifkan maksud pendokumentasian.

[2 markah]
2 Nyatakan tiga kepentingan pendokumentasian dalam proses reka cipta
) U PP USRS
() T U O PR PSPPSRI PRP PSPPI
1) T O T U PU U NP
[3 markah]
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3. Lengkapkan format dokumentasi berikut.

Tajuk
o J

Latar Belakang Pernyataan Masalah

Bibliografi
L)
Lampiran
[3 markah]
Senaraikan kandungan yang terdapat di dalam deskripsi projek.
() T T U PY PP
(ii)
(1] S O PPN R
[3 markah]
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5. Berdasarkan penyataan pendokumentasian,

Reka Cipta

nyatakan kandungan dokumentasi

dengan menulis pada ruangan yang disediakan.

Penyataan

Kandungan dokumentasi

Menyatakan senaric dan masalah sehingga
melahirkan idea. Perkara yang membantu
menyelesaikan masalah yang dinyatakan
perlu jelas

Bahan dan kompeonen yang digunakan.
Lukisan kerja dalam bentuk lukisan terbantu
komputer.

Maklumat sokongan sama ada dalam
bentuk data, gambar dan sebagainya yang
berkaitan dengan pembangunan projek

[3 markah]

6. Susunkan urutan penulisan bibliografi yang betul dalam ruang yang disediakan.

Contoh jawapan nombor 1 dan 2 telah diberi.

Reka Cipta Tingkatan 5 Dr. Jamil Bin Abdul Baser dan Azra Othman
1
Aras Mega (M} Sdn. Bhd. Kajang 2017
2
[3 markah]
7. Tuliskan cara penulisan bibliografi buku mengikut format APA yang betul.
Buku : Pengenalan Tamadun Islam dalam Sains dan Teknologi
Penulis : Shahrir Mohd Zin
Penerbit . Dewan Bahasa dan Pustaka
Tempat . Kuala Lumpur
Tahun : 1985
................................ (1985) o
[4 markah]
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LATIHAN BAHAGIAN B

Anda dikehendaki membuat persembahan reka ciptaan yang dihasilkan untuk melupuskan
tin aluminium yang dinamakan sebagai ‘Super Squeez’. Alat ini berfungst dengan
menggunakan kaedah mengemek.

Alat melupuskan tin aluminium ‘ Super Squeez’
Berdasarkan pernyataan dan rajah di atas,

a) Nyatakan dua kaedah persembahan yang boleh digunakan untuk menyampaikan
maklumat berkenaan hasil ciptaan anda.

B et et e e e e et s
£ TR U TR TR TSP U TR p OO T RO TP TP U T SO T TP T PP T PO PP PRI
[2 markah}]
b) Terangkan satu tujuan persembahan.
[2 markah]
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¢) Lakarkan persemhahan produk reka ciptaan anda dalam bentuk poster.

[6 markah]

USAHA TANGGA KEJIAYAAN
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PERATURAN PEMARKAHAN MIP 2021
REKA CIPTA

. TINGKATANG

BAB 1 : PENGENALAN KEPADA REKA CIPTA

POLYCLONE instant rubber stamp machine @ MOBIHEAT
portable water heater @ KAMIKAZE mosquito glue @ GET-
me luggage detector @ STACT-on Magnetic Brush @
CARVER-up car mat @ ABL automatic brake lock @ FLUSH

BAHAGIAN A
So'\a'l?an Jawapan Markah JMuaTllzz
- Berupaya mereka cipta sesuatu yang baharu atau 1 1
1. herdaya cipta
2 - Kemampuan mencipta, berdaya kreatif atau kekreatifan 1 1
(it Kreativiti (felah diberi)
3 (i) Inventif 1
(i) inovasi 1 2
(i) zaman revolusi industri (abad ke-18 dan abad ke-19) 1
4 (i) zaman prarevolusi industri (sebelum abad ke-18) 1 2
(i) zaman prarevolusi industri 1
5 (i) zaman revolusi industri kedua 1 2
6 A. Karl Benz 1
B. Kapal terbang 1 2
7 Lokomotif 1
Telefon 1
Mesin tenun Jacquard 1 3
8 () Thomas Edison 1
(i} John Logie Baird 1 2
9 (i) Wilbur dan Orville Wright 1
(i) Charles Goodyear 1 2
10 (iy Abu allz ibn Isma’il ibn al-Razaz al-Jazari 1
(i) Gottlieb Daimler 1
(iii) Robest Yong 1 3
11 (i Tenaga tidak boleh diperbaharui 1
(i) Tenaga boleh diperbaharui 1 2
12 (i) James Dyson 1
(i) Steve Jobs 1 2
13 Reka ciptaan Robest Yong




n WASH water cistern @ GREEN WHIZZARD probiotic plant
nutrients @ TIME-LOCK remote control @ POPaWARE
disposable saucers @ LIDaBAG plastic bag covers @
TGFree laptop charger

Reka cipfaan James Dyson
Dual Cyclone @ DCO07 @ Dyson Airblade @ Dyson Air
Multiplier @ Dyson Supersonic

14 (i Dieter Rams 1
(iiy James Dyson 1

15 () Kreatif 1
(i) Perseptif 1

(i) Empiritif 1

16 (i) Tidak putus asa 1
(i) inovatif 1

17 () kreatif 1
(i) empiritif 1

(iiiy perseptif 1

18 Menjaga alam sekitar 1
1

1

Inovatif
Tidak putus asa




BAB 2 : ASAS REKA BENTUK DALAM REKA CIPTA

BAHAGIAN A
No Jumlah
Soalan Jawapan Markah | Markah
1. - prinsip visual yang menangkap perhatian pandangan atau menjadi 1 1
titik fokus pandangan
2 (i) kesatuan 1
(iy imbangan 1
(iiiy penekanan 1 3
3 (i) kesatuan 1
(i) pergerakan 1
(i) penekanan 1 3
4 (i) imbangan jejari 1
(i) imbangan simefri 1
(iiy imbangan bukan simetri 1 3
5 (i) Imbangan 1
(i) Kesatuan 1
{iii) pergerakan 1 3
6 (iy garisan @ jalinan @ ruang 1
(i} kesatuan 1
(ii) imbangan @ pergerakan 1 3
7 (i) imbangan simetri 1
(i) imbangan bukan simetri 1
(iiiy imbangan jejari 1 3
8 Rupa 1 1
9 () rentak teratur 1
{(iiy rentak mengalir 1
(i) rentak progresif 1 3
10 g
1
1
1 3
Garis bergerigi
11 () rupa geometri 1
(iiy rupa organik 1
(i) rupa geometri 1 3
12 Bentuk ilusi 1
Bentuk konkrit 1 2




13

(i) kuboid
(i) kon
(iiy piramid
{(iv) kubus
# pilih 2 sahaja

14

(i) ruang positif
{iiy ruang negatif

15

{iy garisan
(i} rupa organik
(iii) jalinan

16

(i) warna sekunder

(i} warna tertier
(iii) warna primer

— e e ] el e ek | e e

17

18

(i) ton separa gelap
(i) ton melengkung
(it) bayang-bayang

19

K
iy 1
i) 2

20

i) rendering marker
(iiy marker

(iii) soft pastel

(iv) pensel warna

(v) pensel

(vi) kertas

# pilih 2 sahaja

L VL . 'S W, N N O O TV IR N N N

21

(i} NT cutter
(ii) Elipse template
(iiiy Lengkung Perancis

22

A titik lenyap
B : garisan ufuk

23

(i} Lukisan perspektif satu titik
(i) Lukisan perspektif tiga titik
(i) Lukisan perspektif dua titik

— et ek | e el [ e = e

24

() diberi
(i) D

(iiiy A@C
(iv) A@C

25

v
oy

[@Rv -

— b e | e el wed




BAHAGIAN B

No Jumtah
Soalan Jawapan Markah | pMarkah
1 a) lLakaran mempunyai
+ Bentuk objek 1
+ Perspektif 1 titik 1
» Bentuk bayang 1
» Arah bayang 1
« Ton cahaya 1 6
» Warna 1
b) Lukisan perspekdif tiga titik 1
Lukisan perspektif dua titik 1 2
¢) i) rendering marker @ marker @ soft pastel @ pensei warna @ 1
pensel 1 2

* mana-mana dua




BAB 3 : FAKTOR PEMILIHAN REKA BENTUK DALAM REKA CIPTA

BAHAGIAN A

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumiah
Markah

1

i) Proses reka bentuk mengambil masa yang lama

ii) Proses reka bentuk bermula dengan masalah dan
penyelesaian

i)y Reka bentuk penting untuk memenuhi kehendak
pelanggan

iy Rupa bentuk

iy Mesra pengguna
i) kemasan

iv) nilai estetik

i) keselamatan
i} kelestarian

i) ergonomik
i} nilai estetik

iiiy mesra pengguna
iy ergonomik

i} mesra pengguna
i) fungsi

iy kemasan
iy nilai kormesial
i) ergonomik

R VT YL U . W N W [ N G N P W N e O e

iy fungsi

iy rupa bentuk

i)y mesra pengguna
iv) ergonomik

v) nilai estetik

vi} nilai kormesial
vii) keselamatan

*pilih mana-mana 3 jawapan yang sesuai

iy kos
iy fungsi

iy nilai estetik
i) kelestarian
iii) ergonomik

10

i) ergonomik
i) bahan
i) fungsi

[ . N A . e T B Y




BAHAGIAN B

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

a)
(i) Estetika

Rak pinggan B mempunyai warna biru dan perak
menyebabkan warnanya lebih menarik + menarik
perhatian pengguna@memberi pilhan kepada
pengguna
Manakala
Rak pinggan A berwarna hitam jadi warnanya tidak
menarik + tidak menarik perhatian pengguna @
tidak memberi pilihan kepada pengguna.

(iiyMesra pengguna

- Rak pinggan B terdapat rak 2 tingkat + dapat
meletakkan banyak pinggan mangkuk dan
peralatan dapur
manakala
Rak pinggan A hanya setingkat + tidak dapat
meletakkan banyak pinggan mangkuk dan
peralatan dapur.

- Rak pinggan B terdapat pelbagai tempat
meletakkan perkakasan mengikut kategori+ dapat
menyusun dalam keadaan teratur@ kemas
manakaia
Rak pinggan A hanya mempunyai ruang yang terhad
+ tidak dapat menyusun dalam keadaan teratur@
kemas

(iii) Bahan
Rak pinggan B dibuat daripada plastik dan besi tahan
karat jadi rak lebih kukuh @ kuat + tahan lebih
lama
manakala
Rak pinggan A dibuat daripada plastik jadi rak
mudah pecah + fidak tahan lebih lama

Rak pinggan A dibuat daripada plastik jadi rak lebih

ringan + mudah dialih @ mudah dipindahkan

manakala

Rak pinggan A dibuat daripada plastik dan besi tahan

karat ia lebih berat +sukar dipindahkan @dialihkan

» Jawapan boleh berat kepada A atau B (mana-
mana salah satu) bergantung pada alasan .

1+1

1+1

1+1

T+1

1+1
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b) Rak pinggan B

c)
- Menambah penutup pada rak pinggan@ meninggikan
penghadang sisi + mengelakkan pinggan terjatuh untuk
lebih selamat.

- menambah getah pada tapak rak + rak lebih stabil dan
fidak mudah terjatuh.

*mana-mana jawapan yang sesuai

1+1

a)

i) Mesra pengguna

- Berfungsi menggunakan kuasa bateri + mudah
dikendalikan + kerja memotong rumput dapat dijalankan
dengan mudah f cepat / sempurna

- Berfungsi menggunakan kuasa bateri + tidak perliu
membawa enjib yang berat + menjimatkan tenaga

- Mempunyai batang boleh laras / boleh dilaraskan
mengikut ketinggian pengguna + tidak perlu
membongkok ketika menjalankan kerja + kerja
pemotongan rumput lebih lancar

ii) Keselamatan

- Mempunyai penutup bilah pemotong + serpihan rumput
yang dipotong / batu tidak akan terpelanting terkenamata
+ mengelakkan kecederaan

- Tidak mempunyai bucu tajam + tidak berbahaya +
keselamatan terjamin / mengurangkan risiko kecederaan

- Mempunyai pelaras kelajuan + kelajuan dpt diubah
mengikut keperluan / permukaan tanah + dapat
digunakan dengan selamat

iiijKesesuaian bahan

- Diperbuat drp bahan plastik dan aluminium yang ringan +
mudah untuk dikendalikan + menjimatkan tenaga

- Batang boleh laras diperbuat drpd aluminium yang tahan
karat + tahan lebih lama + menjimatkan kos
penyelenggaraan

1+1+1

1+1+1

1+1+1

b)

Lakaran penambahbaikan
Label + informasi
Kekemasan

Lakaran 3D

Contoh penambahbaikan :
- menambah getah pada pemegang
- menambah jumlah bilah mata pemotong

* Sebarang penambahbaikan bagi menambah nilai mesra
pengguna yang logik diterima

- > NS




c)

1 faktor + 1 kriteria + 1 alasan/kesan)

- Getah dipasang pada pemegang + untuk menambah
cengkaman pada tangan + produk lebih mudah untuk
dikendalikan

- Bilah mata pemotong ditambah + menambahkan
kecekapan mesin pemotong rumput + kerja pemotongan
dapat dijalankan dgn lebih mudah / kerja memotong

rumput lebih cepat

1+1+1

1+1+1




BAB 4 : PENGENAL PASTIAN MASALAH

BAHAGIAN A
Sc::l(ljan Jawapan Markah ‘:Auan:}:z
1 i} membuat temu janji dengan menetapkan tarikh, masa 1
dan lokasi agar tidak mengganggu tugasan responden
i) mengenal pasti dan menyediakan teriebih dahulu set 1
soalan yang bersesuaian untuk ditanyakan kepada
responden
iii) merekod butir temubual secara rakaman suara atau 1 3
video mahupun secara bertulis
2 a) mengenalpasti lokasi, tempat dan masa untuk 1
membuat pemerhatian
b)  diberi 1
¢}  membuat rumusan laporan dapatan pemerhatian 1 2
5
3 2 1
4 1 3
1 1
3
a) Adakah anda mengalami masalah air sungai yang 1
4 berbau busuk?
b) Adakah anda pernah mendapatkan rawatan akibat 1 2
daripada pencemaran air?
iy 2 1
5 iy 3
i) 1
1 2
i} temubual 1
3] iy pemerhatian 1 3
iy pengalaman sendiri 1
7 iy cartapai 1
iy graf 1 3
i) jadual 1
2
8 5 1
1 1
4 1 4
3 1




No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
i) rujukan media elektronik 1
9 i) pemerhatian 1 3
iii) soal selidik 1
) rujukan media cetak @elektronik 1
10 iy pemerhatian 1]
iiiy soal selidik @ temubual 1 3
BAHAGIAN B
No : Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
a)Graf / Graf bar 1 1
i P
i) Bilangan responden P = peratus responden P x jumiah 1
responden 2
= 80/100 x 30 orang 1
= 24 Orang
if)Bilangan responden Q = peratus responden P x jumiah 1
responden )
= 20/100 x 30 orang
=8 Orang 1
¢) Contoh jadual pengumpulan data :
BIEANGAN RESPONDEN
MASALAH
YA TIDAK
Tikus mergsakkan peralatan plastk, Ty 9
8au bangkai tikus yang idak menyenangkan 24 6
Naiis tixus mengundang keadaan yang tidak selesa 18 12
Jadual Pengumpulan Data masalah Ancaman Fikus.di Rumah Kediaman{
Membina jadual 1
Tajuk jadual 1
Data betul (masalah 1 + masalah 2 + masalah 3) 1+1+1 5]
a)
2 _ 2 1
= 52 ®x 100 9
1
= 84%




b)

Tajuk graf yang lengkap

Label paksi x dengan betu

Label paksi y dengan betul

Makiumat yang tepat berdasarkan graf
- Menyebabkan bau busuk — 18/7
- Saliran tali air tersumbat - 21/4
- Hidupan air mati - 16/9

Bar graf tepat

Petunjuk

<)
Sebahagian besar ! majoriti / kebanyakkan responden
menghadapi masalah pencemaran air di tali air

1+1

a) Soal selidik

b) Carta bar:
Tajuk—=1m
Skala pada paksi Y dalam peratus ( skala 10)—1m
Label Paksi X ( masalah dihadapi dan Paksi Y ( peratus
responden) — 1 m
Petunjuk—1m
Semua nilai pada bar dilukis dgn betul—1m
» Jika tak guna nilai peratus atau skala salah, markah
maksimum 2 shj ( tajuk + petunjuk )

¢) Berdasarkan data yang dikumpul.....
....didapati bahawa
Seramai 38 responden { 76% ) mengatakan terdapat
najis tikus di rumah mereka manakala 12 orang (24%)
mengatakan tiada najis tikus.

47 responden ( 94% ) mengatakan berlaku pencemaran
makanan akibat tikus manakala 3 orang ( 6% )
mengatakan tiada belaku pencemaran makanan.

35 responden { 70% ) mengatakan perabot dan
perkakas rumah dirosakkan tikus manakala 15 orang (
30% ) mengatakan tiada kerosakan perabot dan alatan
rumah.

» Mesti nyatakan masalah dan data dim bentuk
peratus. Jika guna data kekerapan, markah 0.




d) Berdasarkan analisis huraian data, didapati hampir
semua / sebilangan besar / majority responden
menghadapi masalah gangguan tikus di rumah
mereka.

Mesti ada kata kunci yg diboldkan ( mana-mana yg sesuai )
dan tajuk masalah




BAB 5 : PENYELIDIKAN DAN KAJIAN PRODUK

BAHAGIAN A
Sor\:!)an Jawapan Markah JMuaTIZTI
1 i) Menganalisis kekuatan dan kelemahan fungsi dan 1
rupa bentuk /kaedah/prinsip/teori untuk setiap bahan
rujukan atau produk sedia ada yang dipilih. 2
i) Mempersembahkan hasil analisis dalam bentuk 1
jadual.
2 Takrifan
i) Produk sedia ada — barangan yang digunakan untuk 1+1
kegunaan pengeluaran barangan dan perkhidmatan
lain yang mempunyai fungsi yang sama. 4
ii) Bahan Rujukan — merujuk kepada produk sedia ada +11
tetapi tidak menjalankan fungsi yang sama seperti
alam semualajadi, iaitu daun , haiwan dan lain-lain
lagi.
3 i) bahan rujukan 1
ii) Produk sedia ada 1 2
4 - Gambar dan nama produk 1
- Kekuatan dan kelemahan rupa bentuk 1
- Sumber maklumat dipercleh 1 2
- Fungsi operasinya 1
(Pilih mana-mana dua)
5 i)y produk kajian 1
iy Kaedah kepenggunaan 1 2
Kekuatan produk sedia ada
6
Fungsi- Dapat menyimpan pelbagai peralatan bengkel 1
yang pelbagai saiz@ mempunyai dua bahagian @ ruangan
menyimpan peralatan.
1
Rupa bentuk ~ mudah digunakan @ sesuai dengan fungsi
penyimpanan peralatan bengkel.
Kelemahan Produk sedia ada
4

Fungsi - Tiada penutup , peralatan mudah jatuh @
peralatan tidak dapat diasingkan mengikut saiz @ tidak
teratur cara penyimpanan.




Rupa bentuk — sukar untuk diangkat @ di bawa ke mana-
mana jika kuantiti peralatan yang banyak.

i) Mana-mana jawapan yang sesuai diterima.

i) Menyimpan makanan dalam kuantiti yang banyak.
i) Makanan dapat diasingkan @ tidak basi
i) Mudah diangkat @ dipindahkan @ tidak tumpah

i) Meletakkan getah pada pemegang
i) Menambah tali penghadang di hadapan
i) Penyandar boleh laras ketinggian

Mana-mana jawapan yang munasabah
e Tidak boleh ubah fungsi dan rupa bentuk produk

— — —_— ek —

(i) Meletakkan penutup mata pemutar skru agar lebih
selamat

(i) Meletakkan pemegang berputar secara automatic
yang menggunakan bateri kerana mudah
digunakan.

Mana-mana jawapan yang munasabah
« Tidak boleh ubah fungsi dan rupa bentuk produk

10

Analisis kaedah penggunaan produk

Beg A — Menggunakan kaedah menarik untuk membawa beg

{ menggunakan roda memudahkan pergerakan

Beg B — Menggunakan kaedah membimbit / menggunakan
tali pemegang beg

1+1

1+1




BAHAGIAN B

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

1

Contoh jawapan:

Aspek Produk A Produk B
Kekuatan Diperbuat daripada | Ruang bertingkat
plastik ringan / @ ruang
mudah untuk penyimpanan yang
dialihkan @ mencukupi /
dibawa kemana- mampu
mana memuatkan
atau peralatan @
Mempunyai ruang | barang yang
bertingkat @ ruang | banyak
simpanan yang atau
luasfmemuatkan Mempunyai
kuantiti yang pemegang yang
banyak tahan lasak/ mudah
atau dikendalikan@
mempunyai roda mudah diangkat
/mudah
dikendalikan @
mudah alih
Kelemahan Tiada pemegang Diperbuat daripada
khas / sukar untuk | keluli berkarbon
diangkat rendah , mudah
berkarat/tidak boleh
digunakan daiam
jangka masa yang
lama.
Kaedah menarik/ Kaedah
Kaedah menggunakan roda | membimbit/
penggunaan menggunakan
pemegang di atas
produk
menambah menambah roda —
Cadangan pemegang — mudah dialihkan/
Penambahbaikan | mudah menarik menjimatkan masa
kerana tidak perlu | dan ienaga
bongkok /
mengelakkan sakit
pinggang

Mana-mana jawapan yang sesuai diterima.




BAB 6 : PENJANAAN IDEA

BAHAGIAN A

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

1

i) lateral

i) k

ritikal

i) diberi

i} kreatif

i} kritikal
iv) analitikal

) INTITUTIF (jawapan sudah disediakan)
i) kreatif
iii) kritikal

iv) an

alitikal

i} ana
i) kre

litikal
atif

Peribadi stabil
Berani mencabar amalan biasa
Bersifat terbuka

-tidak terikat dengan cara kerja konvensional

Radikai
Tidak berputus asa

Mengubah suai idea atau konsep secara inovatif

Analitikal

i) sesi kritik
ii) perbincangan (diberi)

iii) Su

mbang saran

NG B W SR VA N W WL W VL . 1 e e

i)
i)

Sesi kritik
Perhincangan

iy Sumbangsaran

i)
i)

-Mentaksir maklumat
-Menyatakan rasional

iy -Membuat pifihan
iv) -Membahaskan isu

v)

-Mempertimbangkan cadangan

vi) -Alasan untuk menerima atau menolak

10

i)

iD
iii)
iv)
v)

vi)

-Latar belakang
-Warna

-Logo

-Slogan
-Bayang

-Ton cahaya

[ Y U G U ) (VL Y W, G G e e e




vii) -Lakaran produk 3D -perspektif
viii}-Nama Produk

BAHAGIAN B

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

1

a) - mengambil masa yang lama
- menggunakan lebih tenaga
- sakit tangan
- pinggang lenguh
- tapak tangan tercedera

(pilih mana-mana 2)

2

b)

Menggunakan motor berkuasa elektrik/ minyak @
- menambah hos untuk menyedut/ meniup daun @
- pencakar daun bergerak automatic @
- membesarkan saiz pencakar daun @
- menambah getah pada pemegang pencakar daun

{pilih mana-mana 2)

R L U, S G, §

¢) lakar
Lakar 2 pengubahsuaian
2 label
2 maklumat

Cth lakaran:
Hos Pemegang
Angin berkelajuan tinggi
keluar mengikut hos
dan menghembus
angin.

Motor elekirik.
berkuasa bateri
Motor elekfrik
yang menjana

- kugsa angin
* berkelajuan tinggi

ketika proses
menghembus

‘berlaku.

Pendesak
(Impeller)

N NN -




No

Jumiah

Socalan Jawapan Markah Markah
d)
- Menggunakan motor berkuasa eletrik — mengelakkan 1+1
berasa letih kerana penggunaan tenaga yang sedikit
@
- menambah hos untuk menyedut / meniup daun -~ mudah 1+1
mengumpul daun dan ini menjimatkan masa
@
- pencakar daun bergerak automatik — mudah mengumpul 1+1
daun dan ini menjimatkan masa.
@
. Membesarkan saiz pencakar daun — mudah mengumpul 1+1
daun dan ini menjimatkan masa
@
1+1 4

Menambah getah pada pemegang pencakar daun —
mengurankan rasa sakit pada tangan

(mana-mana 2 jawapan)




BAB 7 : MODEL OLOKAN

BAHAGIAN A

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

Model yang tidak berasaskan skala/dan boleh dikategorikan
sebagai model separa siap/ untuk dibuat penilaian dan
rujukan serta sukatan bagi model sebenar mahupun
prototaip.

1+1
1

(i)

(ii)
(iii)
(iv)

Model statik

Tidak berfungsi

Rekabentuk sebenar tiga dimensi (3D)

Dibuat secra tidak berskala @ tidak mengikut saiz
sebenar

. A

Dapat membantu melihat gambaran sebenar model tiga
dimensi.

Dapat membantu membuat penilaian dan penanda aras
terhadap rekabentuk model 3D.

Dapat membantu mencari keseimbangan dan struktur
reka bentuk model sebenar.

Tidak mengikut ukuran atau skala sebenar
Dibina menggunakan bukan bahan sebenar.
Berfungsi penuh.

Bahan Peralatan

i) Polistirena i) NT Cutter

i) Foam iy Pelapik Pemotong

i} Kayu jelutong iy Pembaris keluli

iv) Kayu balsa iv) Gunting

v) Mounting Board

vi} PVC Sheet

vii) Papan (Model
making board)

viii) Plaster Paris

Pilih mana-mana dua

P .




balsa lebih sesuai kerana sifatnya ringan dan
mudah lentur @ memiliki kekuatan yang tinggi ,
mudah dibentuk@ tahan kepada getaran@
efisien dari segi berat dan kekuatannya
berbanding mock up A yang diperbuat daripada
polistirena yang mudah rosak dan tidak tahan
aspek kekuatannya.

6 i) Pilih bahan yang sesuai 1
i) Fikirkan teknik kemasan pada model olokan. 1 2
7 (i) Modei Olokan 1
(i) Model 1 2
BAHAGIAN B
No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
1 (a) () Kayu jelutong 1
(by Foam
(¢) Plaster Paris 1 2
Pilih mana-mana satu jawapan di atas.
(b) (i) Dapat membantu melihat gambaran sebenar 1
model tiga dimensi yang akan dibina.
(i) Dapat membantu membuat penilaian dan 1
penanda aras terhadap reka bentuk model tiga 2
dimensi (3D).
(iii) Dapat membantu mencari keseimbangan dan 1
struktur reka bentuk model sebenar.
Pilih mana-mana dua jawapan di atas.
(¢) Bandingan faktor penilaian
(i) Kesesuaian bahan 4
Bahan Mock up B yang diperbuat daripada kayu 1+1




(i) Keseimbangan reka bentuk
Reka bentuk mock up B lebih seimbang kerana
kesamaan kesepadanan dari segi berat badan
mock up berbanding mock up A.

(iii)  Struktur Reka Bentuk
Mock up B iebih tegap dan kuat dari aspek
struktur reka bentuk kerana ia diperbuat daripada
bahan yang mempunyai kekuatan yang tinggi
berbanding mock up A.

Mock up B

Lakaran penambahbaikan
Lakaran

Label

Kekemasan

Kelebihan penambahbaikan

Apa-apa sahaja penambahbaikan tanpa mengubah
fungsi dan rupa bentuk mock-up.

( Tambahan aksesori )

Penambahbaikan + huraian

1+1

T+1

— et

1+1




BAB 8 : LUKISAN KERJA

No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
1 () Menerangkan bentuk objek dengan jelas dan tepat 1
melalui arah pandangan hadapan sisi dan di atas satah
dua dimensi.
(i) Memberi informasi berkenaan ukuran lebar dan tinggi 1 2
atau panjang dan tinggi sesuatu objek.
2 B C A i+1+1 3
3 iy Sistem Ekaarah 1
iy Sistem terjajar 1 2
4 iy Lukisan Ortografik
ity Lukisan Isometri 2
5 i)  Dimensi pinggir condong 1
iy Dimensi pinggir lurus 1
i) Dimensi sudut 1
iv) Dimensi bulatan 1 4
6 i) Unjuran Sudut Ketiga 1
iy  Unjuran Sudut Pertama 1 2
7 i) Komponen 1
i) lsometri 1
ity Lukisan keratan 1 3
8
1

Pandangan P




No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumiah
Markah

Pandangan Q

Pandangan R

i) Pandangan sisi
iy Pandangan hadapan
iiiy Pandangan atas
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) Menunjukkan kedudukan susun atur dan hubungkait
komponen dalam reka bentuk

ii) Memberikan informasi tentang kaedah mencantum
sesuatu objek yang mempunyai lebih dari satu
komponen.

i) Memberikan informasi tentang membuka komponen
sesuatu objek.

iv) Memudahkan proses pembuatan dan penyelenggaraan.

(Pilih mana-mana dua jawapan di atas.)

1"

i} Jawapan diberi
iy A
iy D




No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
12
- 1+1 2
“PANDANGANHADARAN | PANDANGAN SISI
i) Setiap komponen dilabelkan dengan nombor yang 1
merujuk kepada senarai bahan.
13 ii) Komponen dilukis dalam bentuk isometri. 1 3
iiiy Lukisan keratan disertakan bagi menerangkan 1
bahagian lukisan yang sukar difahami.
14




b}

1 markah 1 markah

I N I A AU

1 markah 1 markah

(a) i) Sistem dimensi Ekaarah

(i) a) Menghasilkan pandangan objek yang lebih
jelas dalam bentuk lukisan tiga dimensi.
b) Membantu memahami rupa bentuk sesuatu
objek dengan lebih mudah serta memberikan
makiumat lebar, tinggi dan kedalaman.
¢} Memperlihatkan tiga pandangan iaitu
pandangan atas, pandangan hadapan dan
pandangan sisi apabila dilihat pada satu
pandangan.

(i)




PERATURAN PEMARKAHAN MIP 2021
REKA CIPTA

BAB 1 : LUKISAN TERBANTU KOMPUTER

No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
i) Solid Edge 1
iy  AutoCAD 1
i) Sketch-Up 1
1 iv) Solidworks 1 3
v) Inventor 1
viy lHustrator 1
(mana-mana tiga perisian CAD di atas)
X
/ 1
2 / 1
/ 1 3
iy  AutoCAD 1
3 iiy SketchUp 1 3
i} Inventor 1
1
3
4 1
1
i) CIRCLE 1
5 ii) line 1 3
iy arc 1
i) Chamfer 1
6 iy Erase 1 3
i) Extend 1
i}y Arc 1
7 i)y Circle 1 3
iy Line 1




Array
Copy
Mirror

. Taskpan

Menubar
User coordinate systems(UCS)

_ ok e | o e




BAB 2 : BAHAN, PERALATAN DAN MESIN PEMBINAAN PRODUK

U GUASKER
FELINDUSS Mtk

BAHAGIAN A
So'\:!)an Jawapan Markah JMuan:}l(Z;

i) Logam ferus 1
i) Logam bukan ferus 1

1 ity Keluli tahan karat/keluli berkarbon rendah/keluli 1 4

berkarbon sederhana/keluli berkarbon tinggi

iv) Gangsa/loyang/timah/zink 1
i) BETUL 1

2 i) SALAH 1 3
i) BETUL 1
iy Gentian 1

3 i) Kuprum 1 2
i) Diberi

4 i}y Kekerasan 1
iii) Keanjalan 1
iv) ketempaan 1 3
iy kekuatan 1

5 if) diberi 2
iii) keteguhan 1
S 1

6 P 1 3
R 1

7 a) memotong kayu atau gergaji nipis 1 9
b) kerja mencanai atau meratakan permukaan benda kerja 1

8 i) pistol pemanas (fieat gumn) 1 9
i) pakai sarung tangan untuk mengelakkan tangan melecur 1

9 Berus sembur (air brush) 1 1
i) diberi

10 i) sila pakai alat pelindung telinga 1
iii) mudah terbakar 1 2

1

B:

11

1 2




dengan lebih cepat @ seumpamanya.

So'\:l)an Jawapan Markah JMuar:;?ai;
R
12 P (telah diberi)
S
Q
BAHAGIAN B
SoNa(l)an Jawapan Markah JMuar:lzt
1 a) kumpulan logam bukan ferus 1 1
b)
i) Logam X tidak berkarat ini menjadikan bahan pilihan 1+1
utama dalam penyediaan makanan.
i) Logam X merupakan pengalir haba yang baik dan 1+1
seterusnya dapat memanaskan bekas makanan
dengan sekata.
iy Logam X merupakan konduktor elektrik yang baik 1+1 6
kerana dapat mengalirkan arus elekirik dengan
mudah.
c)
i) Kayu 1
iy Plastik 1
ity Seramik @ getah tahan panas 3
d)
i) Tidak panas semasa mengangkat tudung bekas 1
makanan
if) Permukaannya yang kesat mengelakkan daripada 1
terlepas semasa mengangkat tudung bekas.
ii) Ringan supaya mudah untuk diangkat. 1 3
e) Menambah bekas pemanas di bawah bekas penyediaan
makanan daripada 1 bekas kepada 3 bekas supaya
makanan di dalam bekas makanan dapat dipanaskan 1+1 2




BAB 3 : SISTEM

atau pergerakkan sesuatu produk.

BAHAGIAN A
Sor::an Jawapan Markah JMuan:lgtl
Takal dan tali sawat 1
1 Pneumatik 1 3
gear 1
5 i) Tuas 1
iy Takal dan tali sawat 1 2
iy Diberi
3 ii) Sepana boleh laras @ pengadun elektrik 1 2
i) Kotak gear 1
i) Tuas kelas ketiga 1
4 i) Tuas kelas kedua 1 3
i)y Tuas kelas pertama 1
iy Daya 1
5 i)y Beban 1 3
iiiy fulkrum 1
iy bertambah 1
6 ii) berkurang 1 2
{) injap kawalan arah 1
i) Motor elektrik (diberi)
2 ity Penapis (diberi) 4
iv) Tangki simpanan bendalir 1
v) Pam hidraulik 1
vi) Injap kawalan aliran boleh laras 1
i} Injap kawalan 5/2 1
8 ii) Injap kawalan 2/2 1 4
iii) Injap kawalan 3/2 1
iv) Iniap kawalan 4/3 1
Elektrik — tenaga yang terhasil daripada pergerakan electron 1
9 dalam pengalir. 1 2
5 (diberi)
3 1
10 4 1 3
2 (diberi)
1 1
ii) transformer 1
T Vi fius 1 2
Sistem elektronik merupakan gabungan daripada beberapa 1
12 komponen yang dipasang untuk tujuan mengawal operasi 2




No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
iy Transistor 1
13 i} Perintang boleh laras @ reostat 1 3
iiiy Pembaz piezo 1
e
1
y ) :E A W™ atau : 3
e Ny NS
i atau atau
iy LDR @ perintang peka cahaya 1
ii) Perintang tetap 1
iiiy Diod pemancar cahaya @ LED 1 2
15 iv) Transistor 1
v) Diod 1
pilih mana-mana dua jawapan di atas
i) Perintang tetap 1
16 i) Kapasitor @ pemuat 1 3
iii) transistor 1
17 a) pemacu 1
b) nyahcas 1 2
18 i) litar bersepadu 1
ii) penderia @ sensor 1 2
Sistem kawalan terbuka — bahagian keluaran ( output) tidak 1
19 memberi sebarang kesan terhadap sistem yang 1 2
mengawalnya.
i) Input — Proses — Output 1
20 iy Sistem Kawalan Terbuka 1 3

iii) Sistem kawalan Tertutup




BAHAGIAN B

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

1

a) Tuas/takal/takal dan tali sawat/gear/hidraulik

1

b) lakaran sistem
O sekurang-kurangnya dua label pada sistem
0 lakaran menunjukkan penyelesaian masalah
[} lakaran mudah difahami
0 lakaran jelas @ kemas

- BN B

¢ ) Contoh jawapan .
Sistem takal

Sebelum
-lkat/sangkut tali pada pukat
Semasa
-tarik tali untuk menaikkan hasil tangkapan keatas bot.
- buka ikatan untuk mengeluarkan hasil tangkapan
- takal dapat meringankan beban nelayan.
Selepas
- Lepaskan tali untuk memasukkan semula pukat kedaiam
air.

a)
LED @ diod pemancar cahaya

>

b)
Sebelum
- Hulurkan tangan ke alat pensenitasi

Semasa

- PIR module mengesan gerakan

- Isyarat elekirik dihasilkan dan dihantar ke transistor
melalui komponen R1

- geganti diaktifkan@dihidupkan@di "on”

- pam air(water pump) berfungsi

- cecair pensenitasi tangan keluar

Selepas
Tangan di jauhkan, sistem akan berhenti beroperasi

c) Apabila sistem ditambah dengan pemasa, alat/sistem itu
akan berhenti operasi mengikut masa yang ditetapkan

a) (i) sistem tuas
(i} beban




No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

b) (i) Semakin kecil / ringan / sedikit / berkurang
i) Semakin mudah dibuka / senang dibuka / daya
semakin besar @ meningkat

¢) Sebelum
1. Angkat penekan
2. Letakkan buah durian pada tempat letak buah
Semasa
3. Turunkan penekan dan tekan dengan tangan
4. Tekan sehingga kulit buah durian terbuka
5. Angkatkan semula penekan
Selepas
6. Keluarkan buah durian daripada alat pembuka
buah durian

d) Pengguna perlu menggunakan tenaga yang lebih kerana
ia perlu menekan di bahagian tengah / tuas telah
berubah kepada kelas kedua dan daya diperlukan lebih
banyak@besar untuk menekan.

(a) (i) Sistem takal
(iiy Sistem gear
(iii) Sistem hidraulik
# maksimum 2 markah

(b) Lakar sistem dengan betul
2 label
bermaklumat
Jelas/boleh difahami
Kekemasan

L. R, S Y

c)
i. Sistem takal

Sebeium

-masukkan batu-bata/barang kedalam bakul/bekas
Semasa

- pegang tali dan tarik kebawah

- bakul/bekas akan bergerak keatas

- Tarik tali hingga bakul sampai ke atas

- bakul ditarik ke lantai

-keluarkan bata/barang dari bakul

# maksimum 3 markah

Selepas

-lepaskan tali periahan-lahan sehingga bakul mencecah
tanah.

_ ek ek o




@
ii. Sistem gear

Sebelum
-masukkan batu-bata/barang ke dalam bakul/bekas

Semasa
- putarkan engkol, tali akan bergulung pada aci
- bakul/bekas akan bergerak keatas

- putarkan engkol hingga bakul sampai ke atas 1
- bakul ditarik ke lantai 1
-keluarkan bata/barang dari bakul "
# maksimum 3 markah 1
Selepas
-putarkan engkol pada arah yang berlawanan sehingga
bakul mencecah tanah. 1
@
iii. Sistem hidraulik

Sebelum
-masukkan batu-bata/barang kedalam bakul/bekas
Semasa !
- tekan suis untuk menghidupkan pam hidraulik

- pam hidraulik akan mengepam @ menolak bendalir ke 1
omboh 1

- omboh akan menggerakkan pelantar ke atas sehingga
ketinggian yang diperlukan 1
Selepas

- barang @ batu-bata akan diangkat @ dipindahkan

- apabila suis ditutup, udara akan dibebaskan 1
menyebabkan omboh akan bergerak ke bawah @ 1
asalnya

- pelantar akan turun ke bawah semula. Proses akan
berulang 1

# pilih mana-mana safu (max 1 markah)
d) - menjimatkan tenaga 1

- menjimatkan masa 1
- memudahkan kerja/kerja menjadi mudah 1
- dapat melakukan kerja yang berat dengan senang 1

(sebarang jawapan yang sesuai)
# pilih mana-mana tiga (max 3 markah)




No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

5

a)Sistem pneumatik (ejaan mesti betul)

—_—

1

b) — penerima udara

- pemampat udara

- pengering udara

- penggerak

- injap kawalan arah

- unit sevis

- hos pneumatik

- injap kawalan aliran
(mana-mana 2)

O N . e R

Mak = 2

c)
sebelum
i) sambungkan pembuka skru impak kepada hos
pneumatik
iiy Tetapkan suis kawalan samada kedepan atau
kebelakang(membuka atau mengetat skru)
iiiy Masukkan spana soket kepada skru yang hendak
dibuka/diketat.

Semasa
i. Kacip picu maju(progressive trigger)
ii. Udara bertekanan tinggi akan mengalir dan
memutarkan rotor
iii. Rotor akan menggerakkan sepana jenis soket yang
dipasang pada bahagian hadapan sekali.

Selepas
i. Sepana soket ini akan membuka atau mengetatkan
skru.

Mak : 5

a) Sistem Elektrik

b}
i. Sumber kuasa : Bateri
ii. Output : Piring loceng

c)
i. X : Solenoidfelektromagnet
i. Y Suis

d) Kendalian fungsi :

i) Suis ditekan/ on suis supaya arus elekirik mengalir/
litar berfungsi.




i) Arus mengalir ke solenoid, solenoid akan menjadi
magnet sementara@ elektromagnet, menarik
angker kearahnya

i) Pengetuk akan mengetuk piring loceng dan bunyi
dihasilkan

iv) Proses ini berulang sehingga arus elektrik diputuskan
Suis dilepaskan, arus tidak mengalir.

e)
(i menambah bilangan lilitan solenoid
(i) menambah piring lebih besar

a)

i) Mengawal suis supaya boleh berkeadaan terbuka atau
tertutup dengan mengaplikasikan konsep aruhan
elektromagnet.

i) Meninggikan arus/ voltan/ kuasa / berfungsi sebagai suis

b)

Operasi litar
Sebelum Proses
» Apabila kenderaan datang dan berhenti di atas
Lingkaran Pengesan S2, arus akan mengalir dan
mengaktifkan sistem kawalan palang.
» Palang tidak akan terbuka selagi kad parkir berbayar
tidak dimasukkan ke dalam slot Pengesan kad
Elektronik.

Semasa proses

e Apabila kad dimasukkan ke dalam slot dan litar
tersebut dapat membaca kad, arus akan mengalir
melalui gegelung solenoid yang akan menjana aruhan
elektromagnet.
Seterusnya, suis komponen X (Geganti) tertutup.
Arus 240V au akan terus mengalir ke motor palang
seterusnya palang akan naik ke atas dan
membenarkan kenderaan melintas melaluinya.

Selepas Proses
» Palang akan tertutup selepas kenderaan melaluinya

c)

i) Motor palang tidak dapat berfungsi

ii) Sistem palang automatik tidak dapat berfungsi/ palang
tidak terangkat




No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
8 a) perintang boleh laras/ reostat 1 1
b) mengawal arus elektrik 1 1
c) i) padam atau tidak menyala 1
iy matap 1 2
d)
sebelum:
s apabila suis dihidupkan 1
» arus akan mengalir melalui suis ke dalam litar/litar 1
menjadi lengkap
semasa: 6
» LED akan menyala, 1
o Jika komponen P diputar ke nilai maksimum kecerahan 1
LED menjadi semakin malap
selepas:
+ Bila suis ditutup, arus tidak dapat mengalir datam litar. 1

s |ED akan terpadam




BAB 4 : PEMBINAAN DAN PENGUJIAN MODEL BERFUNGSI DAN PROTOTAIP

BAHAGIAN A
No Jumtah
Soalan Ja""ap"f‘” Markah Markah
Modei berfungsi ialah model yang direka bentuk untuk 1
1 dijadikan sebagai contoh kepada produk sebenar. 1 2
2 Prototaip ialah produk contoh yang boleh berfungsi 1
sepenuhnya dan dibina menggunakan bahan dan saiz 1 2
sebenar.
3 i) Tidak semestinya menggunakan bahan sebenar, 1
i) mengikut saiz yang sebenar. 1 2
4 jenis Model berfungsi prototaip
sda Sda menggunakan bahan 1
sebenar
sda Tidak engikut saiz sda 1 3
sehenar
sda sda Berfungsi 1
sepenuhnya
5 i)Menggunakan bahan sebenar 1
iiySaiz sebenar 1 3
iii)Berfungsi sepenuhnya 1
P-Mengenalpasti masaiah 1
6 Q-Pengujian 1 3
R-Produk siap 1
7 i) 1
i)
1 3
i)
1
8 i) Ujian makmal 1
iiy Ujian parameter 1 2




BAHAGIAN B

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumiah
Markah

a) i. Ujian parameter
b)
i) Kebaikan — memudahkan proses pengeringan
kasut
iy Keburukan
e Ruang terhad, hanya dapat mengeringkan
sepasang kasut sahaja.
e Menggunakan tenaga elektrik yang banyak
untuk mengeringkan kasut.
c)
(iy Lakaran
¢ Lakar semula
e Menunjukkan tiga cadangan pengubahsuaian
tentang rekabentuk (lakaran)
s Label
(iiy contoh jawapan
- Penambahan elemen pemanas agar
mempercepatkan proses pengeringan
- Ruang yang luas membolehkan lebih daripada
sepasang kasut dapat dikeringkan dalam satu
masa.

1+1+1+1

1

(a) Ujian Parameter/ Makmal

(b) (i) lut sinar - boleh melihat daripada luar
(ii} penebat haba - lebih tahan kepada haba

(¢} Prinsip Penyejatan

(d) (i) proses pertukaran/peralihan udara yang lembap ke
luar melalui lubang udara pada mesin.
(i) mengelakkan bau hapak terperangkap di dalam
mesin.

(&) (i) 3 helai
(ii) 1 helai
(iii) 4 helai




Soitljan Jawapan Markah JMU:ILZ;
(f) () Kipas
- Berlakunya pergerakan udara 1
- Udara bergerak membawa molekul air daripada 1
pakaian keluar ke udara
- Udara bergerak akan mempercepatkan proses 1
pengeringan
(i} Elemen Pemanas
- Akan menyebabkan kelembapan udara dalam 1
mesin menjadi rendah
- Kelembapan udara yang rendah akan 1
memudahkan molekul air pada pakaian keluar ke 15
udara
- la mempercepatkan proses pengeringan 1
Atau
- Elemen pemanas akan menyebabkan suhu 1
persekitaran akan meningkat
- Suhu yang tinggi — mempercepatkan proses 1+1

pengeringan




BAB 5 : PENJENAMAAN PRODUK

BAHAGIAN A

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumiah
Markah

Produk pengguna
Produk Industri

Barangan beli-beiah
Barangan istimewa
Barangan keperluan asas

b)

Produk X : Barangan keperluan
asas Produk Y : Barangan beli-
belah Produk Z : Baranganistimewa

Tidak kerap : produk Y

Kerap : Produk X
Bermusim : Produk Z

=

Pemasangan
Bahan komponen
Bekalan

Bahan mentah
Peralatan aksesori

b el ke

iii)
iv)

Bahan mentah
Peralatan aksesori
Bahan komponen
Peralatan aksesofi

e e

iy
iif)
iv)

Reka bentuk cap dagangan berciri perseorangan @
trade character

Reka bentuk cap @ brand mark

Reka bentuk cap dagangan @ trade mark

Reka bentuk bentuk nama @ brand name

i)
ii)

Jenama bentuk cap dagangan @ trade mark
Jenama bentuk cap @ brand mark
Jenama bentuk nama @ brand name

—

i)
ii)

iv)

Mudah dikenali dan diingati
Senang disebut

Pendek dan ringkas

Tiada unsur yang negatif

— el




Sol\:l)an Jawapan Markah JMuaTlijr:
iy Jenama keluarga 1
9 i) Jenama kombinasi 1
iy Jenama individu 1 3
i) Reka bentuk jenama nama @ brand name 1
10 i) Reka bentuk cap @ brand mark
i) Reka bentuk cap dagangan berciri perseorangan @ 1
trade character 1 3
11 i)  Logo representasi @ kombinasi 1
i) Logo huruf 1
iii) Logo simbol 1 3
12 iy Logo huruf 1
i) Logo representasi @ kombinasi 1
1 3
13 Ciri-ciri logo
i) Ringkas 1
iy  Unik 1
iy Asli 1
iv) Mudah diingati 1
v) Bermakna 1
vi) Bertahan lama 1
vii) Kesesuaian produk dan pengguna 1
viii) Muka taip yang sesuai 1
ix) Tidak terlalu abstrak 1
x) Tiada unsur negatif 1 10
14 )  Slogan bentuk Institusi 1
iy Slogan bentuk Hard Sell 1 2
15 Ciri-ciri slogan
i) Ringkas 1
iy Bahasa yang mudah 1 3
iy Senang difahami 1




BAHAGIANB

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

a) i) Logo representasi @ kombinasi
i} logo huruf

b} Tiga ciri
i) Ringkas
iy Bermakna
i) Mudah diingati
iv) Muka taip yang sesuai
v) Unik
Vi) Asli
vii) Bertahan lama
viii) Kesesuaian produk dan pengguna
ix) Tidak terlalu abstrak

(Pilih mana-mana tiga jawapan di atas)
c) Lakaran logo

s Rupabentuk -1m

+« Warna -1m

+« Keseimbangan - 1m

¢ Kekemasan -1m

« Jelas/ menarik/mudah difahami - 1m

— e e o ok wed =k A O

a) Tiga ciri jenama

i) Mudah dikenali dan diingati
iy Senang disebut
iy Bermakna
v} Sesuai
v) disukai
vi) Pendek dan ringkas
vii) Tiada unsur yang negatif
Pilih mana-mana tiga jawapan di atas

. N . N, T JE S Y




b) Lakaran jenama

c)

s Rupabentuk -1m

« Warna -1m

+ Keseimbangan —1m

+ Kekemasan -1m

+ Jelas/ menarik/imudah difahami —1m

Maksud jenama

Penerangan mengenai maksud lakaran di (b)
- 2 maksud yang bersesuaian dengan idea lakaran

1+1

a) Jenama X lebih senang disebut kerana
menggunakan bahasa yang difahami oleh rakyat
Malaysia berbanding Jenama Y yang menggunakan
bahasa yang tidak difahami oleh rakyat Malaysia

Jenama X sesuai digunakan sebagai jenama
syarikat kerana ia menepati konsep syarikat tersebut
yang menjual barangan muzik berbanding jenama Y
yang tidak mempunyai konsep yang seiring dengan
syarikat,

Jenama X lebih mudah disukai kerana mempunyai
keunikan tersendiri berbanding jenama Y yang
hanya diminati oleh segelintir golongan.

Jenama X tidak mempunyai unsur negatif dengan
menggunakan perkataan dan gambar yang sesuai
untuk semua golongan berbanding jenama Y yang
mempunyai gambar yang negatif

Jenama X mempunyai muka taip yang pendek dan
ringkas mudah dibaca dan difahami oleh pengguna
berbanding Jenama Y yang mempunyai muka taip
yang panjang dan sukar dibaca.

Jenama yang dipilih Jenama X

# pilih mana-mana 4 jawapan sahaja.
#penerangan yang sesuai — boleh diterima

b) Sebarang slogan yang berkaitan diterima
¢) Lakaran mesti mempunyai
» Lakaran slogan 1
« Mudah difahami 1
¢ Tiada unsur negatif 1
e Apa - apa huraian yang berkaitan 1+ 1

1+1

1+1

1+1

1+1

1+1

[ N L

1+1




No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

a)

b)

c)

Kategori produk
i) Produk P : Barangan beli-belah
i) Produk Q : Barangan Istimewa
iii) Produk R ; Barangan beli-belah
iv) Produk S : Barangan keperluan asas

i) Kekerapan pembelian:
ii)Pengagihan :
iil)Usahamembeli
iv) Kosseunit

Lakaran slogan ‘hard-sel?
» Lakaran slogan

¢ Ringkas untuk menyatakan keistimewaan yang

signifikan terhadap produk atau perkhidmatan

« Bahasa yang mudah dan boleh mempengaruhi

d)

pengguna untuk membeli produk atau
perkhidmatan

+ Senang difahami cleh pengguna

Maksud slogan

Apa-apa jawapan yang menunjukkan keistimewaan
produk + huraian

1+1




BAB 6 : PEMASARAN PRODUK

BAHAGIAN A
No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
Kos pengeluaran = kos tetap + kos berubah
1 =(RM 10+ RM 46) + RM 7 1
=RM 63.00 1
Kos pengeluaran 100 unit = RM83 X 100
= RM 6300 1 3
2 i) Pengiklanan 1
iy Promosi jualan 1 2
3 Harga Jualan = Kos pengeluaran seunit + keuntungan seunit
= RM 7.30 + (RM 7.30 X 65/100) 1
=RM 7.30 + RM 4.75 1
= RM 12.05 1 3
4 Harga Jualan = Kos pengeluaran seunit + keuntungan seunit
= RM 80 + (RM 80 X 30/100) 1
= RM 80 + RM 24 1
= RM 104.00 1 3
5 Kos pengeluaran = kos tetap + kos berubah
= (RM 3.50 + RM 1.50) + RM 1 1
=RM 6.00 1
Peratus margin = (3X100) / 6 1
=50 % 1 4
6 a) Kos pengeluaran = kos tetap + kos berubah
= RM 50 + RM 30 + RM 10
=RM 90.00 1
Kos pengeluaran 20 unit = RM90 X 20
= RM 1800 1 2
b) Kos pengeluaran 1 unit = RM 90
Harga Jualan = RM 90 + (30/100 X 90) 1
= RM 90 + RM 27 1
=RM 117.00 1 3
7 i) Pengiklanan 1
i) Promosi jualan 1
iii) Publisiti 1 3




No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

a) Pubtisiti
b) Jualan langsung
c) Promosi jualan

- Pengiklanan
- Promosi jualan

10

- Potensi untuk berkembang
- Pesaing

- Jenis perniagaan

- Golongan pengguna

- Modal

— — el —

BAHAGIAN B

No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

a) - Sewa kedai
- Upah pekerja
- Sewa mesin

2

b) Kos pengeluaran 100 unit = kos tetap + kos berubah
= RM 1550

Kos pengeluaran 1 unit =RM 1550 + 100
= RM15.50

c) Harga Jualan = Kos pengeluaran seunit + keuntungan
seunit

= RM 15.50 + (RM 15.50 X 30/100)

=RM 15.50 + RM 4.65

= RM 20.15

a) - Pengiklanan
- Promosi jualan

b}
- Meningkatkan jualan produk
- Memberi maklumat yang tepat dan terperinci tentang
produk
- Memastikan produk sentiasa mendapat sambutan
dalam pasaran

¢) - Lakaran produk
- Nama produk
- Nama syrkt/Alamat
- Logo/Slogan
- Terma & Syarat
- Harga
- Asli

[ W, T W, W ]




No
Soalan

Jawapan

Markah

Jumlah
Markah

3

a) Promosi jualan

1

b} — Menarik perhatian pengguna mencuba/membeli produk
- Meningkatkan jualan produk
- Mengekalkan minat pengguna

—

¢) -Lakaran produk
- Nama produk
- Nama syrkt/Alamat/Logo/Slogan
- HargafTerma & Syarat
- Asli

— e — —




BAB 7 : HARTA INTELEK

BAHAGIAN A
No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
1 -Cap dagangan 1
- Reka bentuk industry 1
- Petunjuk geografi 1 3
- Reka bentuk susun atur litar bersepadu
2 Hak cipta 1
Harta industri 1 2
3 i} Hak cipta 1
i) Harta industry 1
i) Petunjuk geografi 1 3
4 iy Pemeriksaan permulaan 1
i) Permintaan untuk pemeriksaan substantive 1
iii) Pewartaan 1 3
5 - Hakcipta 1
- Harta industri 1 2
6 i) Paten 1
fiy Cap dagangan 1
iii} Petunjuk geografi 1 3
7 i) paten/Pewartaan 1
iiy Pencarian Novelti/Siaran 1 2
8 i}y Pemberian tarikh pemfailan 1
iy Pemeriksaan permulaan 1 2
9 Perlindungan yang diberikan kepada penulis, pemilih hak 1
cipta dan pelaku tertakluk di bawah akta Hak Cipta 1987 1
10 v a) 1
v b) 1 2
11 i} Paten 1
i) Cap dagangan 1
iii)y Reka bentuk industry 1
iv) Hak cipta 1 4




BAHAGIAN B

Kreativiti

No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
1 a) Capdagangan 1 1
b)
(i) Bukti sah di sisi undang-undang/dokumen penting 1+1
untuk membuktikan “ kesahan” hak milik cap
dagangan.
4
(i) Hak ekskiusif/ pemilik berhak mengambil tindakan 1+1
undang-undang ke atas sesiapa yang mungkin
menggunakannya tanpa kebenaran.
c) (i)
1) Kemukakan Borang CD5, beserta yuran yang 1
ditetapkan.
2) Pemeriksaan formality. 1
3) Sekiaranya mematuhi, akan melalui proses 1
pemeriksaan terhadap kebolehdaftaran dan carian
cap-cap terdahulu. 5
4) Jika tidak mematuhi syarat ditetapkan, maka pindaan 1
akan dibuat dalam tempoh 12 bulan.
5) Permohonan yang diterima akan melalui proses
pewartaan, dalam tempoh dua bulan untuk 1
bangkangan. Jika tiada bangkangan, sijil pendaftaran
akan dikeluarkan.
(i) a) Pembaharuan utiliti 1 1
b) Lakaran pengubahsuaian 1
Label pengubahsuaian ‘1I Mak - 4
Kemasan 1 ak:
Keaslian reka bentuk 1




BAB 8 : PENDOKUMENTASIAN

cadangan penambahbaikan daripada kawan, guru

BAHAGIAN A
No Jumlah
Soalan Jawapan Markah Markah
1 Satu laporan bertulis yang menghuraikan perincian reka 1
ciptaan termasuk semua makiumat yang berkaitan dengan 1
pemhinaan idea sehingga ke peringkat prototaip 2
dihasilkan.
2 - Menjadi bukti ciptaan seseorang 1
- Untuk menfailkan permohonan paten 1 3
- Memudahkan untuk membuat rujukan dan penyelidikan 1
3 iy Matlamat dan objektif 1
iy Lakaran 1 3
i) Brosur 1
4 - Bahan/Komponen yang digunakan 1
- Lukisan kerja dalam bentuk LTK 1 3
- _Langkah dan teknik pembuatan 1
5 Reka cipta Tingkatan 5 . 3 1
Aras Mega{M)Sdn.Bhd :5 1 3
Kajang 14 1
6 Shahriri Mohd Zin. (1985). Pengenalan Tamadun Islam 1+1
dalam Sains dan Teknologi. Kuala Lumpur: Dewan 1+1
Bahasa dan Pustaka. 4
BAHAGIAN B
! a) Dua kaedah persembahan
i} Teknologi Maklumat dan Komunikasi (TMK) @ 1 2
Power Point @ Adobe Flash @ Video Presentation 1
iy Bukan Teknologi Maklumat dan Komunikasi @
Poster
b) Tujuan persembahan
(i) Menyatakan matlamat dan objekfif produk itu 1+1
dihasilkan, misalnya untuk mengatasi sesuatu
masalah.
(i) Menyatakan ciri-ciri sesuatu produk reka ciptaan 41
seperti fungsi, keistimewaan produk dan lain-lain.
(iiiy Menerangkan kaedah dan cara pembinaan produk 1+1 Mak:
reka ciptaan, termasuk bahan yang digunakan
dalam penghasilan produk. 4
(iv) Mendapatkan pelbagai komen membina dan 41




dan pihak lain.
(v) Dapat memperbaiki kualiti produk berdasarkan 1+1
cadangan penambahbaikan dan komen vyang
diberi.
Pilih mana-mana satu jawapan di atas.
¢) Lakaran poster
Lakaranjelas - 1
Lakaran produk yang dipersembahkan jelas — 1
Lakaran yang asli -1
Lakaran mengandungi mana-mana tiga maklumat
berikut :
s  Matlamat dan objektif produk dihasilkan — 1
Fungsi @ keistimewaan produk - 1
Tema -1 6

Jenama produk — 1
Kaedah penggunaan produk - 1




